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Ozet: Karar destek sistemleri 6zellikle biiyiik verilere sahip bilgi sistemlerinde tiim veriyi
isleyerek kullanicilarinin strateji gelistirmesinden, yatirim planlamasina kadar ¢ok genis
bir yelpazede fikir veren sistemlerdir. Karar destek sistemleri bunu yaparken farkli
algoritmalar segilebilir. En ¢ok kullanilan algoritma Analitik Hiyerarsi Prosestir. Bu
calisma ¢ok yiiksek veri yiikiine sahip 6zellikle cografi bilgi sistemlerinde hesaplama
islemlerini birden fazla bilgisayara dagitarak kullaniciya daha hizli raporlar verebilmeyi
amaglamaktadir. iletisim ve veri islemede "Cok erkinli (ajanli) sistemler" dagitik mimari
ve metotlart kullanilmistir. Ajanlar veri yiikiinii paylasarak kullanicilara ¢ok hizl
sonuglar verebilmektedirler.

(Research Article)

Using of Multi Agent System in Decision Support System
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Abstract: Especially, decision support systems provide with large data to users by
processing all the data in information systems from developing strategy, investment
planning, and insight in a wide range. While doing this, different algorithms can be
chosen. Most commonly used algorithm is Analytic Hierarchy Process. This study is
aimed faster reports that calculation of very high load of data in geographic information
systems by distributing the processes across multiple machines. "Multi agent systems" is
used distributed architecture and methods in communications and data processing. Agents
can provide very fast results to users by sharing the data load.

1. GIRiS INTRODUCTION)

Gelisen internet teknolojisinin son kullanici i¢in en
onemli oOzelligi verinin daha erisilebilir olmasidir.
Giiniimiizde karmagik verilere dahi erisim ¢ok kolaydir.
Burada veri yigminin biiyiikliigi disiiniiliirse; verinin
sunumu ve verinin karar vermede kullanilmasi bilginin
verimli kullanilmasinda ¢ok Onemlidir. Karar destek
sistemlerinde en ¢ok kullanilan algoritmalardan biri
Analitik Hiyerarsi Prosestir [1].

Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) bir konumsal veri sunma
bi¢imidir [2] . CBS kullanarak konum bilgisinin yaninda
bununla iliskili s6zel veri sunumu da yapilabilir.
Giintimiizde arag takip sistemlerinden GPS cihazlarina;
Karar destek sistemlerinden strateji planlamaya kadar

*Sorumlu Yazar/Corresponding Author: makcay26@gmail.com

bir¢cok alanda sahistan, sirketlere hatta devletlere kadar
genis kitleler tarafindan CBS kullanilmaktadir. Bu
nedenle CBS sistemi ile veri sunumunu daha verimli hale
getirilmektedir.

Karar destek sistemleri de [3, 9-14] mevcut ve yogun
bilgiyi isleyerek kullanicilarina strateji gelistirmeden,
yatirim planlamasina kadar ¢ok genis bir yelpazede destek
vermektedir. Veri ne kadar yogun olursa sonug o derece
dogru olacaktir. Onun i¢in bu ¢aligmada kaynak olarak
cok yiiksek veri yiikiine sahip olabilen Cografi Bilgi
Sistemleri kullanilacaktir.

Bir karar destek sistemi tek basmma yorumlama
yapamayacaktir. Burada insan faktorii ¢ok onemli bir
kriterdir. Sistem birbirlerine gore dncelikleri belirlenmis
verileri inceler ve bu verilere gdre bir sonuca ulagir.
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Oncelikler ne kadar dogru belirlenmis ise sonug o derece
dogru olacaktir. Zamanla sonuglar incelenerek edinilen
tecriibeler ve oncelikler degistirilebilir. Farkli girislerin
eklenmesi, daha sonra onlarin da diger girislere gore
oncelik degerlendirmesi sonucunda sistemin verimliligini
arttiracaktir. Karar destek sistemlerinde ozellikle ¢ok
yogun verinin kullanilmast bu iterasyonlar i¢in daima
zaman maliyeti yiiksek islemlerdir.

Bu caligmada zaman maliyetini azaltmak (daha kisa
sirede sonu¢ almak) i¢in karar destek sistemindeki
hesaplama yiikii dagitilacaktir. Daha ¢ok kullanilan ig
giicli sonuca daha hizli erigim imkani verecektir. Karar
destek sisteminin sonugta bir rapor iireteceginden rapora
miimkiin olan en hizli erisimin bir mecburiyet oldugu
goriilebilmektedir. Ozetle, ihtiya¢ olan veriye sahip bir
cografi bilgi sisteminden faydalanarak karar destek
sistemi ile bir sonuca ulasilabilir. Bu ¢aligmada dagitik
mimari ile hesaplama islemi kabiliyetini artirma
planlanmaktadir. Bu c¢aligmanmn  amaci  dagitik
bilgisayarlar arasindaki iletisim ve islem giiciinlin
arttirtlmasidir. Kullanilan dagitik sistem c¢ok erkinli
(ajanl) bir sistemdir. Birbirleri ile merkezi bir yonetimle
iletisim halindeki bilgisayarlar birbirleriyle islenmis
veriyi paylasan erkinlerden (ajanlardan) olugmaktadir. Bu
sistemde olusabilecek problemler ¢ok ajanli sistemlerdeki
mimari ve metotlarla ¢oziilebilmektedir.

Karar destek sistemleri problemlerinin ¢dziimiinde
onerilen ¢oziimlerden biri ¢ok ajan (erkin) mimarisidir.
Bu c¢alismada ¢ok erkin mimarisi gelistirilmis ve 6rnek
senaryolarda uygulanmistir.

2. MATERYAL VE METOT (MATERIALS AND
METHODS)

Oncelikle sistemin donanim tasarimini yapildi. ilk olarak
3 adet bilgisayar ile donanim tasarimi gergeklendi (Sekil
1). Bu bilgisayarlardan bir tanesi merkezi kontrol
sunucusu, diger iki bilgisayar buna bagl ajan bilgisayar
olarak hazirlandi. Ajan sayisi istenildigi kadar
artirilabilmektedir. Merkezi sunucu tiim bilgisayarlarin
haberlesmesini senkronize edecek ve ajanlardan gelen
islenmis sonuclart inceleyerek nihai sonuca erisecek
bilgisayardir. Diger her ajan kendisine atanan isi belirli bir
plan ve zaman arahiginda tamamlayarak merkezi
bilgisayara bilgi gonderecektir. Gerekirse diger ajan
bilgisayarlarda hesaplanmig olan bilgiler merkezi
bilgisayardan  talep  edilebilecek ve  islemde
kullanilacaktir.
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Sekil 1. Sunucu ve erkinlerin (ajanlarin) baglant: sekli.

Mesajlasma i¢in yeni bir sistem hazirlanmistir.
Bilgisayarlarin farkli platformlara sahip olabilecekleri
distiniiliirse ana bilgisayar lizerinde WSDL (Web Service
Definition Language) [4] kullanan bir protokol tercih
edilmelidir. Bunun i¢in de SOAP (Simple Object Access
Protocol) [5] kullanmak daha uygun olacaktir. Bu sekilde
bir ¢6ziim ile hem her isletim sisteminden erisim
saglanabilirken hem de gerekirse farkli platformlardan
mesaj servisine baglanabilecektir. Bu  ¢aligma
gerceklenirken sunucu ve ajanlarda linux isletim sistemi
iizerinde PHP dili ile uygulama gelistirilmistir. SOAP
sayesinde ileride gerekirse Mac isletim sistemine sahip bir
bilgisayardan C++ ile gelistirilmis bir uygulama
mesajlasma sistemine baglanip is yapabilecektir.

Bu mesajlagsma senkronizasyonu isini yapacak bilgisayar
icin merkezi veri tabani sunucusu uygun olacaktir. Mesaj
servisini bu bilgisayar iizerinden yapacaktir. Islenmis
verilere gore bir karar vermek c¢ok i yiki
getirmeyeceginden hem ajanlarin veri tabanindan verileri
okumasi yavaslamayacak hem de veriyi ve mesaj servisini
tek kaynaktan alabileceklerdir.

Isletim sistemi olarak "ubuntu 13.04 server" 1 uygun
olacaktir. Hem yerlesik olarak diger alternatiflere gore
yeteri kadar hizli, hem de GUI' sinin olmamas: sisteme
biraz daha hiz katmaktadir. Ayrica herhangi bir sorunda
olduk¢a fazla kaynak bulunabilmektedir. Tiim
bilgisayarlarda isletim sisteminden sonra asagidaki
komutlar ile PHP gelistirme ortami ve veri tabanina
baglanabilmek i¢in eklenti kurulacaktir [6] .

- sudo apt-get install apache2

- sudo apt-get install php5

- sudo apt-get install libapache2-mod-
phpb

- sudo apt-get install php5-pgsqgl

Komutlariyla tiim bilgisayarlar hazir hale getirilmistir.
Mesajlasma servisi ve istemciler yazilmalidir. Istemci
bilgisayarlart IP adreslerine gore isimlendirilmektedir.
Ana bilgisayar iizerinde ¢alisacak mesaj servisi Ek-1 de
verilmistir [7].

Bu servis PHP bir platform tizerinden SOAPSERVER
fonksiyonu ile WSDL sozdizimini kullanarak servis
vermektedir. Serviste Oku, Yaz, Goénder, Al
isimlerinde dort adet fonksiyon bulunmaktadir. Gonder
ve A1 mesaj servisini kullanan bilgisayarlarin iletisim i¢in
kullanacagi fonksiyonlardir. Oku ve Yaz disartya kapali
fonksiyonlar ile gelen mesajlar1 ilgili kullanicilara
gonderilene kadar hafizaya almaktadir.

Oku fonksiyonu tek parametre alan bir fonksiyon.
Parametre olarak istenilen verinin ismini almaktadur. Ilgili
veriyi hafizadan okuyup geri dondiirmektedir. Disariya
kapali olmasi sayesinde servisi kullanan bilgisayarlarin
hafizaya direkt erigimi engellenmektedir.

Yaz fonksiyonu iki parametre alan yine disartya kapali
bir fonksiyondur. Birinci parametre daha sonra veriye
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erisim icin kullanilacak isimdir. Ikinci parametre ise
verinin kendisidir.

Goénder fonksiyonu servis edilen kullanicilarin birbirine
mesaj gondermekte kullanacaklar1 fonksiyondur. Iki
parametre  almaktadir. Birinci parametre = mesaj
gonderilmek  istenen  bilgisayarin P adresini
gostermektedir. Ikinci parametre gonderilmek istenen
mesajdir.

Son olarak A1l fonksiyonu da kullanicilarin kendi mesaj
kutularini sorgulamakta kullanacaklari servis
fonksiyonudur. A1 fonksiyonu parametre almamaktadir.
Sistem mesajlar1 talep eden kullaniciy1 taniyip bekleyen

mesajlarin1  kendisine geri dondiirmektedir. Istemci
bilgisayardan ana bilgisayara erisim icin asagida
aciklamas1 yapilan fonksiyon kullanacaktir. Smifin

kendisi EK-2 verilmistir [8].

Bu smif Flood, Al ve Génder isminde 3 adet
fonksiyon icermektedir. Flood korumali, Al ve
Goénder serbest fonksiyonlardir. Flood fonksiyonu
mesaj sunucusunu mesaja bogmamak i¢in eklenmis bir
korumadir. Her kullanicinin en fazla 2 saniyede bir mesaj
gondermesine izin verir. Bu sekilde hem servis
yavaglatilmamis olur hem de spam saldirilarina karsi
kesin olmasa da engelleyici bir tedbir alinmis olur.

Al fonksiyonu serbest bir fonksiyondur. Nesne
yaratildiktan sonra kullanilabilir. Parametre almaz.
Cagirildiginda mesaj servisine erigir. O bilgisayar i¢in
gonderilmis mesajlari alarak parse eder ve dizi olarak geri
dondiiriir. Gonder fonksiyonu iki parametre alan bir
fonksiyondur. Mesaj gonderilecek bilgisayarin IP adresi
ve mesajdir. Servise baglanir. Sisteme ilgili mesajt iletir.
Geri deger dondiirmez.

Bilgisayarlar arasi iletisim bu sekilde saglanmustir. Ilk
olarak 6rnek bir sorun se¢ilsin. Sinirlari, karayollar1 ve
niifusu bilinen belirli bir alandaki yerlesim yerleri igin
mevcut durumu inceleyecek ve yol ihtiyact en yiiksek
olan yerlesim yerinin belirlenmesi istenmektedir. Bu ¢ok
onemli bir stratejik plandir.

1. erkin (ajan) énce TUIK (Tiirkiye Istatistik Kurumu)’ten
alinan niifus verisini isleyip yerlesim yerlerinin erkek,
kadin ve cocuk niifusu olarak belirlemektedir. Tasra
yerlesim yerlerinde yol ihtiyaci i¢in dnce erkek, ardindan
da c¢ocuk niifusu Onemlidir. Buna gore niifuslari
agirliklandirp  (katsayilandirip) ~ toplayarak  ana
bilgisayara sonucu bildirmektedir. Burada algoritma
gelistirmek yine kullanicinin tercihidir. Ancak veri
cekmek ve gondermek ile ilgili 1. ajan i¢in 6rnek kod
asagidadir.

//Veritabani badlantisi

if (! $db = @pg_connect ("host=".Smesaj-
>kontrol IP." dbname=kubis port=5432
user=postgres password=*****xxxi))

{

Tabanina

echo 'Veri

Erisilemedi!';
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exit (0);
}

//Nufus verisini getir

$sql = 'select erkek nufus,
kadin nufus, cocuk nufus, ilce id from
g _koy yerlesim y JOIN g ilce sinir i ON

y.ilce id = 1i."MI PRINX"';

$sorgu = pg_query($db, $sql);

Snufus = 0;

//Tim kayitlari gezerek yerlesim

yerleri ic¢cin adirlikli niifusu hesapla
while ($kayit = pg fetch array($sorgu))
$nufus += Skayit['erkek nufus'] *
0.35 + Skayit['kadin nufus'] * 0.25 +
Skayit['cocuk nufus'] * 0.4;

//Sonuc¢lari ana makineye bildir
Smesaj->gonder ($mesaj->kontrol IP,
'nufus*****' 53 '|' Snufus);

Smesaj->yaz ('i', $i);

//Sayfayl monitér eden varsa bilgi
yazdir

echo '"Veri Islendi ve Goénderildi! (Ilce
No: '.$i.")';

//Veritabani baglantisini kapat

if (pg close($db) != 1) echo "<br>Hata:

Baglanti Sonlandirilamadi!";

/* End of file index.php */
/* Location: ./index.php *

Bu program pargasi sirasi ile merkezi veri tabanina
baglanip ilgili veriyi almaktadir. Tiim kayitlari birer birer
gezerek agirlikli niifus bilgisini hesaplamaktadir. Son
olarak da iglenmis sonug verisini ana bilgisayara mesaj
servisini kullanarak bildirmektedir. Sayfay1 izleyen
kullanicilar i¢in bilgi yazdirilmaktadir. Son olarak da veri
taban1 baglantist kapatilmaktadir.

Benzer olarak ajan 2 ise yerlesim yerlerinin kullandig1 yol
uzunluklarimi asfalt, stablize ve Ozniteliklerine gore
katsayilandirarak hesaplayarak -Ornegin asfalt yol
uzunlugunu 3 ile stablize yol uzunlugunu 2 ile ¢arparak-
ana bilgisayara gondermektedir.

//Veritabani baglantisi

if (! $db = @pg connect ("host=".Smesaj-
>kontrol IP." dbname=kubis port=5432
user=postgres password=******xxx1))

{

echo 'Veri Tabanina
Erisilemedi!';
exit (0);
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//Yerlesim yerleri ile cografi
eslestirmeleri yaparak yollari getir
$sql = 'select m.islem id, m.yol id,

a.ilce id, ST Length(m."SP GEOMETRY")
as wuzunluk from g koy yolu mevcut m
JOIN g koy yolu ag a ON m.yol id =
a."MI_ PRINX" where a.ilce id = ' $i;
$sorgu = pg_query ($db, $sqgl);

//Her kayit ic¢in agirlikli uzunluklari
hesapla

while (Skayit =
{

pg fetch array($sorgu))

if(!isset (Sdizi['islem'.Skayit["
islem id']]))
$dizi['islem'.Skayit['islem id']]
0.0;

$dizi['islem'.Skayit['islem id']
] += floatval ($kayit['uzunluk']);
}

Sveri = '"';

//Hesaplanmis verileri okunabilir

formata getir

foreach ($dizi as Sk => S$Sv) Sveri .= Sk
-t .str replace(',"', ',

2)).

number format ($v, Tk,
//Ana makineye sonug¢lari bildir

$mesaj->gonder ($mesaj->kontrol IP,
lyol*******' .$i. ' ‘ v .$Veri);

Smesaj->yaz ('i', $i);

//Monitdr eden var ise bilgi goéster

echo 'Veri Islendi ve Génderildi! (Ilce
No: '.$i.")';

//Veri tabani badlantisini kapat

if (pg close($db) != 1) echo "<br>Hata:

Baglanti Sonlandirilamadi!";

/* End of file index.php */

/* Location: ./index.php */

ikinci ajan veri tabanina baglanip veriyi almaktadir. Tiim
veri tabani kayitlar1 teker teker islenerek agirlikh
uzunluklar hesaplanmaktadir. Daha sonra bu veriler
anlasilabilir bir bilgiye doniistliriilmektedir. Son olarak
ana bilgisayara sonuglar gonderilmektedir. Web sayfasini
takip eden kullanicilar igin bilgi verilip veri tabani
baglantis1 kapatilmaktadir.

11

Ana bilgisayar diger bilgisayarlardan veri bekleme
esnasinda yerlesim yerlerinin alanlarini hesaplamaktadir.
Verilerin tamami olusturulduktan sonra alan, yol
uzunlugu ve niifus kriterlerinin birbirlerine gore
oncelikleri belirlenmigtir. Bu belirlemelere gore Analitik
Hiyerarsi Proses algoritmasi uygulayarak bir sonuca
ulasilmaktadir.

3. BULGULAR (RESULTS)

Birinci ajanin hesapladigi sonuglar asagidaki gibidir. Tim
sonuglar ¢cok uzun oldugu igin ilk birkag sonu¢ Grnek
olarak verilmigtir. Siitun isimleri yerlesim yeri_id ve
agirhikl niifus bilgisidir. Sonuglar ,Tablo 1-5 verilmistir.

Tablo 1. Agirlikli Sonug Degerleri.
Array

Yelesim yeri ID

Agirlikh Niifus (float)

3439.5

522.05

16161
3736.25

9170

685.95
2575.05
12850.15
6895.45

= =
o BiNjolo|— K| |w

2. ajanin hesapladig1 sonuglar asagidaki gibidir. Tiim
sonuglar ¢ok uzun oldugu igin ilk birkag sonu¢ Grnek
olarak paylasilmistir. Sadece Dizinin ilk boyutu
yerlesim yeri idikinciboyutise tur id (asfalt,
stabilize gibi). Degerler ise uzunluk olarak verilmistir.

Tablo 2. Yerlesim yerlerinin yol uzunluklari.

3=> Array
Yelesim yeri ID Agirhikh Niifus
(float)
3 212174.49
4 25900.74
Tablo 3. Yerlesim yerlerinin yol uzunluklari.
5 => Array
Yelesim yeri ID Agirhikh Niifus
(float)
8 851112.73
1 15847.6
2 23442.14
11 11600.66
4 2096.35
Tablo 4. Yerlesim yerlerinin yol uzunluklari.
10=> Array
Yelesim yeri ID Agirhikh Niifus
(float)
10 551655.67
11 1071.53
9 5068.67

Ana bilgisayar iizerinde toplanan bu degerler agirliklarina
gore hesaplanmis ve normalize edildikten sonra asagidaki
gibi bir sonuca ulagilmistir.
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Tablo 5. Onceliklerine gore hesaplanmig yardim alma degerleri.
Array
Yelesim yeri ID

Agirhikh Niifus
(float)
67
84
66
27
67
104
44
251
28
157
171
45

O (N[O W|IN |-

Tim ajanlarmn ve kontrol ajanint monitér eden bir test
sayfast hazirlanarak ayni anda tim bilgisayarlar
izlenebilmektedir.  Mesajlasma  servisinin  verdigi

esneklikle bu her platformdan yapilabilmektedir. HTML,
javascript ile gelistirilmis benzer bir uygulamanin ekran
ciktist agagidadir (Sekil 2).

« c 192.168.1.139/kds —

1. Ajan 2. Ajan

Kontrol Ajam

Yenileme Yenileme

Yenileme 8 || 3
Stiresi(sn)

Siiresi(sn):
Yol Katsayis)
Mufus Katsayisi

Uygula

Sekil 2. Bir izleme uygulamasi ekran goriintiisii

4. TARTISMA VE SONUC (DISCUSSION AND
CONCLUSION)

Sonug olarak ajanlar veri yiikiinii paylasarak kullanicilara
¢ok hizli sonuglar verebilmektedirler. Normal sartlarda
¢ok yogun calismayan sunucular bdyle bir is igin
kullanilarak kullanim verimi arttirilmaktadir.

Buna ilaveten platform bagimsiz mesajlagma servisi
sayesinde istenirse mobil cihazlara ve hemen hemen her
isletim sahibine sahip cihaz bir ajan gibi kullanilip
hesaplattirma yaptirilabilir. Hatta bu cihazlarin donanim
ozellikleri sisteme bir sensor kaynak olarak eklenebilir.
Bu da bilgi sistemini, statik, kapal1 sistem bir uyguluma
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olmaktan ¢ikararak dinamik hem is yiikiinii paylasabilen
hemde farkli kaynaklardan farkli veriler alabilen bir
sistem haline getirmektedir.
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EKLER
Ek-1

class Mesaj

{

/**

Oku

Istenilen isimdeki veriyi oku

@access private

@param string Istenilen verinin ada
@return string Okunan deder

/

private function oku($ad)

{

k% ok K ok ko

return apc_ fetch($Sad);

* Yaz
* Verilen isimdeki veriyi yaz
*
* @access private
* @param string Verinin adi
* @param string Verinin degeri
*/
private function yaz($ad, S$veri)
{
try
{
if (apc_fetch($ad)) apc_delete(Sad);
apc_store($ad, S$Sveri);
}
catch (Exception Sex)
{
return Sex;

}
return TRUE;

[/ m e -
/**

* Gonder

* Belirtilen bir kullaniciya mesa]j godnder
*

* Qaccess public

* @param string Erisim Kodu

* (@param string Mesaj Gonderilecek IP

* @param string Mesaj

* @return string Erisim Kodu

*

/
public function gonder ($kime, S$mesaj)

{

self::yaz('mesaj-"'.$kime, self::oku('mesaj-
'.Skime) .$ SERVER['REMOTE ADDR'].'::'.Smesaj.'<>');

}
/=
/**

* Al

* Belirtilen bir kullaniciya ait mesajlari al
*

14
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* Qaccess public

* @param string Erisim Kodu

* @return string Mesajlar

*/

public function al()

{

Smesaj = self::oku('mesaj—'.$_SERVER['REMOTE_ADDR']);
self::yaz('mesaj-'.$ SERVER['REMOTE ADDR'], '');
return Smesaj;

Ssunucu=new SoapServer (null,
array ('uri'=>'http://192.168.1.136/kds/mesa]j.php'));

$sunucu->setClass ('Mesaj');
Ssunucu->handle () ;

/* End of file mesaj.php */
/* Location: ./kds/mesaj.php */

Ek-2

class Mesaj

{

private $istemci = NULL;

public Skontrol IP = '192.168.1.139';
private S$uri = 'http://192.168.1.139/';
private $location;

public function _ construct()

{

Sthis->location = 'http://'.$this->kontrol IP . '/kds/mesaj.php';
Sthis->istemci = new SoapClient (null, array

(

'uri' => S$this->uri,

'location' => $this->location

));

}

/**

* Flood Korumasi

* Mesaj sunucusunu mesaja bogmamak icin flood kontroli
*

* Qaccess private

*/

private function flood()

{

if (self::oku('sec') > time() - 2)
{

usleep (100);

self::flood();

}

self::yaz('sec', time());

* Mesaj Al
15



M. Akgay ve O. Savas / Karar Destek Sistemlerinde Cok Erkinli Mimari Kullanilmasi

*

* @Qaccess public

* @return string Gelen Mesajlar

*/

public function al($str = FALSE)

{

self::flood();

$string = S$this->istemci->al();

if (Sstr) return $string;

$i = 0;

foreach (explode ('<>', $string) as $satir)

{

$d = explode('::', S$satir);
if (count ($d) == 1) continue;
Sdizi[$i]['IP'] = $d[0];
$dizi[$i]['mesaj'] = $d[1];
Si++;

}

return @$dizi;

/'k'k
Génder
* Mesaj Gonder

@access public

@param string Mesaj Gonderilecek IP
@param string Mesaj

/

public function gonder ($IP, Smesaj)

{

self::flood();
Sthis->istemci->gonder ($IP, S$mesaj);

X% % X o

[/ m e -
}

&nbsp;

Smesaj = new Mesaj();

Sveri = Smesaj->al();
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