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0Oz

Gilinlimiizde kodlama egitimi giin gectikce dnemini artirmaktadir. Teknolojideki gelisim ve degisim ile kodlama
egitimi ilkokuldan itibaren miifredatlar da yer almaya baslamigtir. Son yillarda kodlama alanindaki gelismeler
kodlama egitimi alan bireylerin problemlere ¢éziim iiretebildikleri, yaratici diisiinebildikleri yapilan ¢alismalarda
ortaya konulmustur. Bu calisma, nitel arastirma desenlerinde olgu bilim deseni esas alinarak yapilmistir.
Calismanin amaci, ortaokul Ggrencilerinin kodlamaya iliskin algilarina, kodlama egitimi alirken karsilastigt
sorunlara iligkin goriiglerini belirlemektir. Arastirmada veri toplama siireci 2020-2021 ogretim yili giiz
doneminde gergeklestirilmistir. Arastirmaya Nevsehir ilinde bulunan bir ortaokulun bes ve altinci siniflarinda
dgrenim gdrmekte olan 15 dgrenci katilmustir. Ogrencilerin kodlama kavramina iliskin algilarin1 ve kodlama
egitimi alirken karsilastigi sorunlari belirlemek i¢in 6grencilerle goriigme yapilmistir. Bu arastirmada veriler
yar1 yapilandirilmig gériisme formlari yardimiyla toplanmigtir. Arastirmanin verilerinin ¢gézimlemesi igin icerik
analizi yapilarak N-VIVO programindan faydalanilmistir. Sonug¢ olarak, teknolojinin gelismesi ile kodlama
alanindaki geligsmelerin hiz kazanmas: ile 6grencilerin kodlamaya iliskin algilarini izlemeye yonelik ¢aligmalarin
stirdiiriilmesi gerektigi diisiiniilebilir.
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Ortaokul Ogrencilerinin Kodlama Egitimine iliskin Goriisleri Bagra, A., & Kiling, H. H.
Secondary School Students' Views on Coding Education

Abstract

Nowadays, coding education is increasing in importance day by day. With the development and change in
technology, coding education has started to take place in the curricula since primary school. Developments in
the field of coding in recent years have been revealed in the studies conducted that individuals who receive
coding training can produce solutions to problems and think creatively. The aim of this study is to examine
middle school students 'perceptions of coding, the problems they encounter while receiving coding education,
and to evaluate them by taking the students' opinions about them. The data collection process in the research
was carried out in the fall semester of the 2019-2020 academic year. Fifteen and sixth grade students of a
secondary school in Nevsehir Province participated in the study. Students were interviewed to determine the
students' perceptions of the concept of coding and the problems they encountered while studying coding. In this
study, data were collected with the help of semi-structured interview forms. For the analysis of the data of the
research, content analysis was performed and the N-VIVO program was used. As a result, it can be thought that
studies should continue to monitor students' perceptions of coding with the development of technology and the
acceleration of developments in coding.

Keywords: Technology, Coding, Programming Teaching.

Giris

Teknoloji hizla degismekte ve kendini siirekli olarak gelistirmektedir. Bu hizla
degisimin sonucunda yasadigimiz zaman teknoloji ¢ag1 olarak adlandirilmaktadir.
Teknolojinin hizla degismesi ve gelismesi de bir¢ok alani etkilemistir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte Bilgi iletisim Teknolojileri (BiT), egitim ve ogretim alaninda
kullanilmaya baslanmistir (Kececi, Alan ve Kirbag Zengin, 2016). Tiirk egitim sisteminin
gelistirilmesi ve egitimde kalitenin artmasi amaciyla teknolojinin egitimde kullanilmasi
zorunluluk haline gelmistir. Giiniimiiziin 6grencileri hangi meslegi secerlerse segsinler
teknolojiyi 1yi kullanan onun nimetlerinden faydali sekilde yararlanan, problem c¢ozebilen,
elestirel ve yaratici diislinebilen, analiz ve sentez yapabilen becerilere sahip olmalar
gerekmektedir. Bu gerekliliklerden yola ¢ikilarak egitim sistemimizde birtakim degisimlere
gidilmistir ve yeni programlar hazirlanmigtir. Tiirkiye’de kodlama egitimi 2012 yilindan
itibaren Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi igerisine alinmistir. Bu dogrultuda,
ogrencilerimize kodlama egitimi verilmektedir. Kodlama egitimi ortaokulda Bilisim
Teknolojilert ve Yazilim dersi adi altinda 5. ve 6. smiflara zorunlu haftada 2 saat, 7. ve 8.
siniflara ise segmeli olarak verilmektedir.

Kodlama, yapilmas: istenen islemlerin belirli kurallara uygun olarak yazilan
komutlardir. Kodlar bilgisayara ne yapmas1 gerektigi ile ilgili komutlar1 verir. Kodlama,
glinlimiizde artik okuryazarligin bir tiirii olarak yer almaktadir (Aytekin, Sonmez Cakair,
Bahadir Yiicel ve Kulaozii, 2018). Kodlama bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
iletisim kurmamizi saglayan bir dildir ve kodlama egitimi 21. yiizy1l becerileri ile donatilmig
bireylerin egitiminde ¢ok onemlidir (Giiltepe, 2018). Kodlama egitiminin basarili olabilmesi
icin 6gretmenlerin kodlama ile alakal1 birikimleri cok dnemlidir. Ogretmen kodlama ile ilgili
bilgi birikimini ve becerisini kodlama dersinde Ogrencilere dogru bir sekilde
aktarilabilmelidir. Ciinkii 6grenciler teknoloji ile i¢ i¢edir. Teknoloji ile siirekli i¢ i¢e olan
ogrenciler icin Ogretmenlerinde teknolojik bilgi birikiminin iyi olmasi gerekmektedir.
Ogrencilerin kodlamaya yonelik 6grenme ortamlarini olusturmak igin &gretmenlerin alan
bilgisinin yaninda bu bilgileri olusturabilmeleri i¢in pedagojik bilgisi de yer almalidir. Bu
ylizden kodlama bilgisine sahip olan Ogretmen kodlama bilgisinin 6grenci tarafindan
olusturulabilmesi i¢in pedagojik bilgisine de gereksinim duyulmaktadir.
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Tiirkiye gibi bircok iilkenin miifredatinda kodlama egitimine yer verilmektedir.
Ulkelerin kodlama egitimine verdigi énemi gdstermek ve desteklemek icin bazi calismalar
bulunmaktadir. Bu c¢aligmalardan bir tanesi Avrupa Birligi, Dijital Egitim Eylem Plani
kapsaminda yiiriitiilen Kod Haftas1 (CodeWeek) dir. Bu kapsamda, kodlama egitiminin erken
yaslardan itibaren bireylere kazandirilmasi gerekliligi vurgulanmaktadir (CodeWeek, 2019).
Kodlama haftas1 Avrupa komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Kod haftasina 6grenciler,
Ogretmenler, cocuklar, yetiskinler, aileler katilabilir. Yani kod haftasi herkes tarafindan
yapilabilir. Milli Egitim Bakanlifimiz tarafindan Ogretmenlerimiz tesvik edilip
desteklenmektedir.

Egitimde kodlama giin gectik¢ce 6nemini artirmaktadir. Bu ylizden yenilik¢i teknolojiler
arasinda kodlama, egitimde ¢ok Onemli bir yere sahip olmustur. Kodlama egitiminde
kullanilan farkli 6gretim yaklagimlari mevcuttur. Bu 6gretim yaklasimlari; metin tabanh
kodlama, blok tabanli kodlama ve robot tabanli programlamadir. Programlamay1 ¢ocuklara
ogretmek zor oldugu icin ¢ocuklara kodlamay1 eglenceli hale getirmek icin ¢esitli araglar
gelistirilmistir. (Demirer ve Sak, 2016). Son zamanlarda kodlama egitimi daha kii¢iik
yaslarda, 1. siniftan 4. sinifa kadar kodlama egitimi verilmektedir. Bu da kodlama egitiminin
kiigiik yaslardan itibaren onem verilmesi gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir (Kert ve Ugras,
2009). Bu dogrultuda kiiciik yaslarda verilen kodlama egitimi ile karsilasilan sorunlar kii¢iik
yaslarda ¢Oziim {iiretebilen nesillerin yetistirilmesi amaglanmaktadir. Kodlama egitimi
verilirken kiiciik yaslardaki cocuklarin da daha kolay 6grenebilmesini saglamak amaciyla
blok tabanli programlama dilleri gelistirilmistir (Geng ve Karakus, 2011). Blok tabanli
programlamada amag¢ 0grencilerin bir¢cok beceriye sahip olmalari i¢in gelistirilmis olan, yap-
boz seklinde parga parga verilen ve dgrencilerin siiriikle birak yontemi ile pargalari biitiin ve
anlamli hale getirdikleri bir programlama dilidir (Sirakaya, 2018)

Cocukluk doneminin en 6nemli 6grenme araci oyundur. Kodlama egitimi ile 6grenciler
hem oyun oynayip hem de programlamay1 kolay bir sekilde 6grenebilmektedir. Cocuklarin
kodlamay1 erken yasta Ogrenmeleri onlarin diger alanlardaki bagarilarina da katk:
saglayacaktir (Baz, 2018). Ogrencilerin kodlama yaparken yap-boz seklinde siiriikle birak
yontemi kullanmas égrencide kodlama egitimi eglenceli bir hale doniistiirmiistiir. Ogrenciler
bu sekilde hem daha kolay Ogrenebiliyorlar hem de oyun oynar gibi 6grenerek problem
¢ozme, yaratict diigiinme, algoritmik diislinme gibi becerileri de kazaniyorlar. Yani
programlama becerisi bireylerin diisiinme becerisine katki saglamaktadir (Kert ve Ugras,
2009). Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi sayesinde 6grencilerimiz oyun yolu ile §grenme
gerceklestirebilme imkanina sahiplerdir. Ogrenciler kodlama egitimi ile algoritma kurmayz,
kurulan algoritmay1 kodlamayi, programlama yapabilmeyi, problemlere ¢6zim bulurken en
kisa yolu kullanabilmeyi ve farkli bakis acilar1 gibi birgok 6grenme imkéanina sahip olurlar.
Okullarda kullanilan Blok tabanli kodlama programlari, Scratch, Blockly Games, Code Org
vb gesitleri vardir. Code Org ile 6grenciler kosul yapilarini, dongiileri ve algoritma mantigini
kolaylikla 6grenebilirler (Caliskan, 2020). Scratch c¢oklu ortam o6zelligi sayesinde bagka
derslerde de kullanilmaktadir (Catlak, Tedal ve Baz, 2015). Scratch ¢ocuklarin
programlamaya ilk adim atmalarini saglamak amaciyla gelistirilmistir. Scratch programlamay1
daha eglenceli hale getirerek programlamanin daha kolay Ogrenilmesine katki saglar
(Yikseltiirk ve Altiok, 2016). Kodlama egitiminin miifredata girmis olmasi gergekten gok
onemli bir gelismedir. Cilinkii kodlama egitimi ile Ogrenciler bircok beceri gelistiriyorlar
(Catlak vd., 2015). Bu beceriler ile 6grenciler diger alanlarda da basar1 sagliyor ¢linki
kodlama egitimi farkli alanlardaki grenme becerilerini de desteklemektedir (Ozer, 2019).
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Bu arastirma ile ortaokul 6grencilerinin kodlama egitimine iliskin goriigleri alinmaya
calisilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, asagidaki alt amaclara yanit aranmistir:

e Ogrencilerin kodlama hakkindaki algilar1 nelerdir?

e Ogrencilerin kodlama egitimi ile ilgili goriisleri nelerdir?

e Ogrencilerin kodlama egitimi alirken karsilastig1 sorunlara iliskin goriisleri
nelerdir?

Yontem

Bu baglik altinda arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin
analizi hakkinda bilgiler paylasilmaktadir.

Arastirmanin Modeli

Bu calisma, nitel arastirma desenlerinde olgubilim deseni esas alinarak yapilmistir. Bu
desene gore amag, farkinda oldugumuz ancak derinlemesine bilgi sahibi olmadigimiz olgulara
iligkin derinlikli verilerin toplanmasini ve bu olgularin tiim yonleriyle bilinirligine odaklanir
(Yildirnm ve Simsek, 2006). Olgubilim deseni, birka¢ kisinin bir olgu veya kavramla ilgili
yasadiklar1 deneyimlerinin ortak anlami olarak da ifade edilebilir (Creswell, 2007). Bu
caligmalarda arastirmaya katilanlarin, olguyu nasil anladiklari, nasil betimledikleri ve olgu
hakkinda neler hissettiklerine odaklanilarak derinlemesine bir anlayisin kazanilmasi
amaglanarak olguyu nasil betimledikleri iizerine yogunlasilir (Patton, 2014).

Calisma Grubu

Aragtirmanin 6rneklemi amacli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemiyle olusturulmustur. Bu yontem arastirmacilara, yakin ve erisilmesi kolay olan bir
durumu se¢mesini saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2006). Buna uygun olarak, Nevsehir
ilinde ortaokullarda 5. ve 6. siniflarda okuyan 15 Ogrenci ile goériisme yapilmigtir.
Ogrencilerin 5. ve 6. siif kademesinden secilme nedeni Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinin ortaokulda 5. ve 6. Simiflarda zorunlu ders olarak verilmesidir. Katilimcilarin 8’1
erkek, 7’si kizdir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu aragtirmada veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 yardimiyla toplanmistir.
Nitel arastirmalarda siklikla kullanilan veri toplama araglarindan birisi de goriismedir.
Goriisme, sozlii iletisim yoluyla veri toplama teknigi olarak tanimlanmaktadir (Karasar,
2012). Ogrenci segiminde goniilliilik esas almmus, goriismeler yapilirken 6grencilerin
sorulara vermis olduklar1 cevaplar not alinmis ve ayrica ses kaydi olarak da kaydedilmistir.
Gortisme sirasinda gerekli sessizlik saglanmis ve 6grencileri konusmaya tesvik etmek icin
dinleme tepkileri kullanilmaya 6zen gosterilmistir. Goriismede gizlilik esas alinmis ve
katilimcilarin isimleri kodlanmigtir. Aragtirmanin verilerinin ¢éziimlemesi igin icerik analizi
yapilarak N-VIVO programindan faydalanilmistir. Analiz yapilirken veriler kodlanmus,
siniflamalar yapilmis, kod ve temalarin diizenlenmesi ile bulgular olusturulmus ve
yorumlanmustir. Igerik analizi verilerin kodlanmasi, temalarm bulunmasi, kodlarin ve
temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmast ve yorumlanmasi bi¢imde yiiriitiilmektedir
(Yildirim ve Simsek, 2006).
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Bulgular ve Yorumlar
Ogrencilerin gériisme sorularina verdigi yanitlardan elde edilen bulgulara ve yorumlara
asagida yer verilmistir.

.

Ogrencilerin Kodlamaya iliskin Algilar:

Ogrencilerin kodlamaya iliskin algilarini ortaya ¢ikarmak amaciyla “Kodlama deyince
akliniza neler geliyor?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya iligskin olusturulan temaya ait alt
temalar ve ylkleme sayilarini gosteren model Sekil 1’de yer almaktadir.

®) o
Algoritma Programlama
’ 2
3 2
KODLAMA

Q

Komutlar

Uretim
araci

Uygulam
asi

Butuni

Sekil 1. Ogrencilerin Kodlama Algilarina Iliskin Model

Sekil 1 de goriildiigii iizere, Ogrencilerin kodlama hakkindaki algilarina iliskin
goriislerden  “Yazilm”, “Oyun”, “Yapay zekd uygulamasi”, “Uretim aract”,
“Programlama”, “Tasarim”, “Algoritma”, “Eglence”, “Komutlar biitiinii” temalar1 elde
edilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin bu soruya iligkin vermis olduklar1 cevaplardan
bazilar1 agagida verilmistir:

K3- “Kodlama denince aklima gelen programlamadir. Yani programlar araciligi ile bir
seyler ortaya c¢ikartmaktir. Kodlama bir programlama diline ornektir. Programlama
mantigini kolay sekilde o6grenmemize yardimci olur. Bizim yazdigimiz kodlart alip o
kodlarin gorevlerine gore yapilmasi istenen isleri yerine getirir.”

K5- “Uretimdir. Bizlerin diisiiniip farkli yaratici sekilde yaptigimiz iirettigimiz
yazilimlardwr. Yani kendimiz ortaya bir iiriin ¢tkartiyoruz ve bu benim ¢ok hosuma gidiyor.”

K8- “Kodlama oyun yapmaktir. Belirli bir algoritmayr kullanarak kendi oyunlarimizi
tasarlamaktir. Kodlama ile oyunlar tasarliyoruz. En sevdigim oyunlart stiriikle birak
yontemiyle yani puzzle mantigindaki bir sistemle yapabiliyorum.”

KO- “Yapay zeka uygulamasidir. Bazi kodlama programlar ile yapay zeka uygulamalar
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yapabiliyoruz. Bilgisayar ile kontroliint saglayabiliyoruz. *

K13- “Yazilimdwr. Yazilimcilar tarafindan bizim kullanmamiz igin gelistirilmis kodlar
biitiiniidiir. Kodlama yazilimi sayesinde bir¢ok farkli uygulamalar yapabiliyoruz. Yaptigimiz
uygulamalart  kendimiz ve arkadaslarimizin  kullanabilmesini  saglayip paylasimlar
yapabiliyoruz.”

Ogrencilerin kodlamaya iliskin algilarmin en fazla oyun, yazilim ve programlama
olarak goriildiigii sonucuna ulagilmigtir. Buna gore arastirmaya katilan 6grenciler tarafindan
kodlamanin eglenceli bir etkinlik olarak goriildiigii soylenebilir.

Ogrencilerin Kodlama Egitimi ile Tlgili Goriisleri

Ogrencilerin kodlama egitimi ile ilgili goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla “Kodlama
egitimi ile ilgili genel olarak neler diisiiniiyorsunuz?”’ sorusu yoneltilmistir. Bu soruya iligkin
olusturulan temaya ait alt temalar ve yiikkleme sayilarim1 gosteren model Sekil 2°de yer
almaktadir.

Q

Oyun
Tasarnimi

Kona

dersinin
eglenceli
olmasi

Q

Kodlamayla
ligili Goruslen

Kodlaman
In zor
olmasi

Uretim
saglanma
sl

Disinme
becerisi
gelisimi

ke

yapisinin
karmasikl
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Disinme
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Sekil 2. Ogrencilerin Kodlama Egitimi ile Ilgili Gériislerine Iliskin Model

Sekil 2 de goriildiig iizere, 6grencilerin kodlama egitimi hakkindaki goriislerden
“Oyun tasarim1”, “Kodlama dersinin eglenceli olmas1”, “Uretim saglanmasi”, “Diisiince
becerisi gelisimi”, “Kodlama dersinin zor olmasi1” temalar1 elde edilmistir. Arastirmaya
katilan Ogrencilerin bu soruya iliskin vermis olduklar1 cevaplardan bazilar1 asagida
verilmistir:

K1- “Kodlama dersi ¢ok eglenceli ¢iinkii kendi oyunumuzu yapryoruz ve yaptigimiz oyunu
oynuyoruz. Sadece kendim degil yaptigim oyunu arkadaslarim ve ailem ile paylasip onlarin
da oyunumu oynamasim sagliyorum.”

K4- “Kodlama dersi ile bilgisayarda degisik farklt seyler iiretiyoruz. En ¢ok sevdigim ders.
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Ama biraz zorlanyyorum. Ciinkii bazi kod yapilart ¢ok karmagik geliyor onlart ¢oziimlemek
¢ok zor olabiliyor.”

K6- “Kodlama ile ¢ok fazla diisiiniiyoruz hangi kod satiri hangi kistm igin uygun diye bu
sekilde kodlama sayesinde kendi emegimizile bir seyler yapmamiz saglaniyor. Eger kod
vazarken kod satirlarint dogru bir sekilde siralamazsak hata veriyor ve istedigimiz sonuca
ulasamayabiliyoruz. O yiizden bazen siirekli deneme yanilma yapma ya da kodlar:
tekrardan diisiiniip planlama icerisine girebiliyoruz.”

K8- “Oyun yapmayr iiretmeyi ogreniyoruz. Diisiinme becerilerimiz de gelisiyor bu sayede.
Bir oyun yaparken once nasil bir oyun yapmamiz gerektigini diisiiniiyoruz daha sonra bu
oyunun kodlarumm yaziyoruz belli bir siraya uygun sekilde ve ortaya ¢ok giizel oyunlar
cikiyor. Ornegin: En son yaptigim bir oyunu kendim farkli bir hale doniistiirdiim ve ¢ok
giizel oldu.”

Ortaokul 6grencilerinin kodlama egitimi ile ilgili goriisleri hem ¢ok eglendikleri hem de
zorlandiklarini dile getirmisler. Kodlama yaparken bilgisayara yaptirmak istedikleri islemleri
belli bir diizene uygun komutlarin olmas1 gerekliliginden bahsetmisler. Kodlama yapilirken
yazilis amacina gore komutlarin degistigini ve kodlama egitimi ile bir seyler liretmek onlari
mutlu ettigini, diisiinme becerilerine de katki sagladigini vurgulamislar.

Ogrencilerin Ogretmenlerden Kaynaklanan Sorunlara iliskin Goriisleri

Kodlama egitimi alirken Ogrencilerin 6gretmenlerden kaynaklanan sorunlarin neler
olduguna iligkin goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla “Kodlama egitimi alirken 6gretmenden
kaynaklanan sorunlar genel olarak nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya iliskin
olusturulan temaya ait alt temalar ve yiikleme sayilarmi gosteren model Sekil 3’te yer
almaktadir.

Odrencinin
pasif
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Ogretmenden tonunu
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Sekil 3. Ogretmenlerden Kaynaklanan Sorunlara Iliskin Model

42



Ortaokul Ogrencilerinin Kodlama Egitimine liskin Goriigleri Bagra, A., & Kiling, H. H.
Secondary School Students' Views on Coding Education

Sekil 3°’te goriildigi lizere, Ogrenciler kodlama egitimi alirken &gretmenlerden
kaynaklanan sorunlar hakkindaki goriislerden “Ogrencilerin pasif olmasi”, “Ogretmenin
uygulama yaptirma azligi” temalar1 elde edilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin bu
soruya iligkin olarak vermis olduklar1 cevaplardan bazilar1 asagida verilmistir:

K12- “Ogretmenimiz elinden geldigince anlatiyor ama kodlama yapmak biraz zor bence
ondan zorlaniyorum.”

K13- “Ogretmenimiz ders anlatirken uygulama yaptiriken az kisi kaldiryor ¢iinkii
bilgisayarimiz yok wuygulama derste yapamadigim igin kodlama yapamadigim igin
zorlantyorum derste.”

K14- “Ogretmen derste aktif bir sekilde kodlamay: anlatiyor. Kodlama isi uygulamali
oldugu icin biz de derslerde aktif oluyoruz.”

K15- “Ogretmenden kaynaklanan sorun ¢ok fazla yok ama sadece bazi kodlar: anlatirken
¢ok hizli karmagsik geliyor bana. Cok karmasik gelince bir kez daha soruyorum ve
karmasikligi  ¢cozmeye calisiyorum. Ogretmenimiz kodlama yaparken siirekli olarak
anlatryor ve uygulamalart evde yapmamuz igin bizi goreviendiriyor. Ciinkii okulda
uygulamalart ¢ok fazla yapmaya vaktimiz yetmiyor. Herkes uygulama yapmak istediginden
stire stkintist yastyoruz. O yiizden uygulamalart eve gegince tekrar bastan yapiyoruz.”

Genel olarak ogrenciler kodlama da zorlandigim1 ve bazi kod yapilarmin onlara
karmagik geldiginden bahsetmisler. Ogrenciler kodlama egitimi alirken strekli olarak
O0gretmene soru sorduklari ve kod yapilarindaki karmasikligi bu sekilde ¢ozdiiklerini,
ogretmenden kaynaklanan sorunun az oldugunu dile getirmisler.

Ogrencilerin Alt Yapidan Kaynaklanan Sorunlara iliskin Gériisleri

Kodlama egitimi alirken 6grencilerin alt yapidan kaynaklanan sorunlarin neler olduguna
iliskin goriislerini  ortaya c¢ikarmak amaciyla “Kodlama egitimi alirken alt yapidan
kaynaklanan sorunlar genel olarak nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya iliskin
olusturulan temaya ait alt temalar ve yiikleme sayilarin1 gosteren model Sekil 4’te yer
almaktadir.
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Sekil 4. Alt Yapidan Kaynaklanan Sorunlara iliskin Model

Sekil 4’te goruldiigi tizere, 6grenciler kodlama egitimi alirken alt yapidan kaynaklanan
sorunlar hakkindaki goriislerden “Internet azlig1”, “Bilgisayar sikintisi”, “Malzeme azlig1”
temalar1 elde edilmistir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin bu soruya iliskin olarak vermis

olduklar1 cevaplardan bazilar1 asagida verilmistir:

K7- “Bilgisayar sinifimiz var ama icinde bilgisayarlarimiz yok. Kodlama yaparken
bilgisayarlara ¢ok ihtiyacimiz oluyor. Ciinkii kodlama 6gretmenin anlatip gegebilecegi bir
ders degil diger dersler gibi. Bizim 6gretmenin anlattigi komutlart uygulamamiz gerekiyor o
zaman daha iyi anliyoruz kodlama dersini.”

K11- “Internette bazen sikintilar yasaniyor. Kodlama yapacagimiz uygulamaya giris
vaparken eger internet yavagsa kodlarin c¢alismasin bekliyoruz bu da zamanimizi
azaltiyor.”

K12- “Akillr tahtanmiz var ama uygulama yapmak i¢in yetmiyor bilgisayarsiz bilgisayar
dersi olmuyor. Akilli tahtadan da uygulamalar yapabiliyoruz ama her oOgrenci kendi
kodlamasim  kendisi uygulasa daha eglenceli ve daha anlasilir olacak kodlamadaki
komutlar.”

K14- “Biligim suifimiz i¢inde bilgisayar var tiiplii bilgisayar ve hi¢biri ¢calismiyor o yiizden
dersler uygulama agirlikly oldugu icin dersi anlamak giigclesiyor. Sadece ogretmenin ve
birka¢ arkadasimizin uygulama yapmasi yetmiyor.”

Ogrencilerin cevaplar1 dogrultusunda alt yapidan kaynaklanan en onemli sorunun
uygulama yapmalar i¢in gerekli olan materyallerin az olmasi. Kodlama egitimi alirken her
Ogrencinin uygulama firsatinin bulmasi gerekliliginden bahsetmisler.

(")grencilerin Kodlama Egitimi Alirken Karsilastig1 Sorunlara Iliskin Goriisleri

Kodlama egitimi alirken o6grencilerin karsilastifi sorunlarin neler olduguna iligskin
goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla “Kodlama egitimi alirken karsilastiginiz sorunlar genel
olarak nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya iligskin olusturulan temaya ait alt temalar ve
yukleme sayilarini gosteren model Sekil 5’te yer almaktadir.
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Sekil 5. Kodlama Egitimi Alirken Karsilasilan Sorunlara Iliskin Model

Sekil 5’te goriildiigii lizere, 6grenciler kodlama egitimi alirken karsilastigi sorunlar
hakkindaki goriislerden “Ders saati yetersizligi”, “Materyal azhigi”, “Uygulama azligi”,
“Dersin zor olmasi” temalar1 elde edilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin bu soruya
iliskin olarak vermis olduklar1 cevaplardan bazilar1 asagida verilmistir:

K1- “Kodlama dersi alirken ayni anda uygulamamiz gerekiyor ama biz ¢ok az uygulama
yapabiliyoruz.”

K7- “Uygulama firsatimiz var ama yeterli seviyede degil. Ciinkii sadece akilli tahtalarimiz
mevcut durumda.”

KO- “Haftalik ders saatinin 2 saat olmasi bizim kodlama ogrenmemiz igin yeterli bir siire
degil. Ciinkii kod yazarken ve komutlar: sira ile olustururken hata yapabiliyoruz siirekli olarak
degisiklik yaptigimiz zamanlar oluyor siirenin bitmesi bizi tiziiyor.”

K12- “Bazen internet sikintimiz olabiliyor. Her zaman olmasa da arada internetin gittigi
zamanlar oluyor ve uygulamalarimiz bazen gecikebiliyor bu yiizden.”

K15- “Ders de kullanilan materyallerimiz ¢ok yeterli sayida degil. Bu da kodlama dersi igin
stkintilar yaratryor. Her 6grenci i¢in materyal yok sira ile materyalleri kullaniyoruz.”

Ogrencilerin kodlama egitimi alirken karsilastign sorunlardan en cok dile getirilen
haftalik ders saat sayilarinin yetersiz olmasi ve uygulama yapma azlig1 oldugu bundan dolay1
da kodlama dersinde genel olarak zorlandiklar1 sdylenebilir.
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Sonug¢ ve Tartisma

Ogrencilerin analiz edebilme, problemlere ¢dziim iiretebilme ve yaratici diisiinme gibi
becerileri kazanmalarinin ¢ok 6nemli oldugu bir¢ok arastirmalarda vurgulanmaktadir. Bu
becerileri 0grencilere kazandirmanin bir¢ok yolu vardir. Onlardan bir tanesi Ogrencilere
kodlama 6gretmektir. Kodlamay1 6grenmek farkli diisiince yapilarinin gelistirilmesine olanak
saglamaktadir. ilkokuldan baslayarak iiniversite diizeyine kadar yapilan bircok arastirmada
programlamanin  Ogrenilmesini  kolaylagtirmanin  bir yolu blok tabanli  gorsel
programlamalarin kullanimidir. Gilnimizde ise okul oncesinden baglayarak {iiniversite
diizeyine kadar bir¢ok ¢esitte blok tabanli programlama vardir. Blok tabanli gorsel programlar
farkli diizeylerdeki bireylerin kullanabilecegi 6zellikleri tasimaktadir.

Bircok sektérde kodlama becerileri 6nem kazanmistir (Durak ve Sahin, 2018).
Bunlardan en 6nemlisi de egitimdir. Kodlama artik gilinlik yagamimizda dnemli bir yere
sahiptir. Aslinda kodlama yapmak, kodlamay1 yapabilmek giiniimiizde iiretmek anlamim
tasimaktadir. Kert ve Ugras (2009) tarafindan yapilan ¢alismada, kodlama araglar1 sayesinde
ogrenciler temel programlama yeterliliklerini kolay bir sekilde 6grenebilmektedirler. Kodlama
sayesinde soyut kavramlart somutlagtirabilmektedirler. Kodlama bu nedenle egitim
miifredatlarinda da yerini almistir. Pek ¢ok iilkede de 6neminin farkindadirlar. Ezberleyen,
Oniine geldigi gibi kabul eden yani elestiremeyen nesillerden farkli olarak 21. Yiizyil ile
bireyler elestiren, sorgulayan bireylerin yetisebilmesi i¢in erken yasta kodlama egitimi
asilanmaya caligilmaktadir (Goksoy ve Yilmaz, 2018).

Gelecek iggiiciinde bilgisayar becerileri ililke ekonomisi i¢in biiyiik katki saglayacaktir
(Ceylan ve Glindogdu, 2018). Artik is bulmak isteyenler iginde kodlama bilmek ¢ok Snemli
bir yere sahip duruma gelmistir. Is verenler programlama bilen insanlara ihtiya¢ duymaktadir.
Ulkemizde de Scratch, Codeorg vb. gibi uygulamalar ¢ok yaygin olarak Bilisim teknolojileri
ve yazilim dersi adi altinda Ogrencilerimize anlatilmaktadir. Bu arastirmada da ortaokul
duzeyindeki 6grencilerin kodlamaya iliskin algilar1 ortaya konulmustur. Kodlama egitimi
alirken ne gibi sorunlarla karsilastiklar: belirtilmistir.

Arastirma sonuglarina gore, Ogrencilerin kodlama egitimini bir iiretim yapma araci
olarak gordiikleri ve bir seyler liretmenin onlar i¢in ¢ok eglenceli oldugunu dile getirmislerdir.
Bunun sonucunda blok tabanli gorsel programlama uygulamalar1 sayesinde Ogrenciler
kendilerini iireten bireyler olmalarina tesvik ettigi sdylenebilir. Buna gore; 6grencilerin
kodlama egitiminin onlarda yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, algoritmik diisiinme gibi
becerilerine olumlu katki saglayacagini diisiindiiklerini gostermektedir. Yani Ogrenciler
kodlama yaparken birden fazla diisiinme becerilerini gelistirirler. Bunlardan en Onemlisi
algoritmik diisiinme, yaratic1 diisiinme, elestirel diisiinme gibi. Alanyazinda bu bulgulari
destekleyen birgok calisma bulunmaktadir. Kodlama etkinliklerinin yaratic1 diigiinme,
algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme ve bilgi islemsel diisiinme gibi becerileri gelistirdigi
ifade edilmektedir (Akgay ve Coklar, 2016; Goksoy ve Yilmaz, 2018; Sebetci ve Aksu 2014).
Oluk, Korkmaz ve Oluk (2018) c¢alismalarinda, blok tabanli kodlama araci olan Scratch
kullaniminin 6grencilerin bilgi islemsel diisiinmeyi gelistirmede olumlu bir etkisi oldugu
belirtilmistir. Calder (2010) tarafindan yapilan ¢alismada da gorsel programlama dili olan
blok tabanli kodlama araclarinin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerine katki sagladig: ve
programlama konusunda &grencileri motive ettigi belirtilmektedir. Ogrenciler blok tabanli
gorsel programlama uygulamalar1 sayesinde programlamayi daha kolay bir sekilde
ogrendiklerini  ve programlamanin mantigim1 eglenceli bir sekilde 6grendiklerini
belirtmislerdir. Yeni (2017) tarafindan yapilan ¢alismaya gore; blok tabanli programlama
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aract olan Scratch sayesinde Ogrenciler kendi 6grenme siireclerinden sorumlu olmakta ve
kendi 6grenme siirecini degerlendirme, sorumlulugunu almanin 6grenci i¢in olumlu bir
gelisme oldugu ifade edilmistir.

Kodlama dersinin alt yapi1 sorunlarina iliskin &grenciler genel olarak internet ve
kodlama dersi i¢in gerekli olan malzemelerin yetersizliginden bahsetmislerdir. Bunun yaninda
kodlama dersi alirken bilgisayarlarinin olmamasi onlar1 uygulama yapma sikintisina soktugu
ve uygulama yapamadiklar1 igin kodlama dersini anlamada guclik cektiklerini
vurgulamiglardir. Okullarindaki akilli tahtanin uygulama yapmalari i¢in yetersiz kaldigini ve
cok az 6grencinin derse yonelik uygulama yaptigini dile getirmiglerdir. Ceylan ve Gilindogdu
(2018) yaptiklar1 arastirmada, kodlama egitimi alirken yasanan sorunlarin basinda okullarin
yeterli alt yapiya ve donanima sahip olmadigi sonucuna varmiglardir.

Bilisim teknolojileri ve yazilim ders saatlerinin yetersiz oldugunu 2 ders saati i¢erisinde
sadece bir ya da iki uygulama yapabildiklerini bu da onlar i¢in yeterli olmadigin
savunmuglardir. Ders islenisinde genel olarak 6gretmenden kaynaklanan sorun olmadigini
belirtmiglerdir. Kodlama deyince akillarina iiretim, programlama, yapay zeka ve oyun
gelmektedir. Bu sonuglardan hareketle 6zellikle ortaokul diizeyinde yapilacak kodlama
egitimlerinde blok tabanli kodlama araclarmin kullanilmast gerekliligi soylenebilir.
Ogrenciler kodlama dersi alirken eglendiklerini oyun yapmanin ¢ok giizel oldugunu ve kendi
tasarladiklar1 oyunlar1 oynamalari onlar1 mutlu ettigi goriilmistiir. Fidan (2016) yaptig1
calisma sonucunda, blok tabanli kodlama (Scratch) araci ile oyunlastirmanin 6grenciler i¢in
egitim siirecini daha eglenceli hale getirdigi ve bunun sonucunda da akademik basarry1
artirdig1 sonucuna varmiglardir.

Aragtirma sonucunda elde edilen sonuglara yonelik olarak birtakim ¢oziim Onerileri
asagida siralanmistir:

e Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi i¢in gerekli teknolojik ortamlarin saglanmasi
ve boylelikle oOgrencilerin kodlama egitimi alirken daha fazla uygulama
yapabilmeleri saglanmalidir.

e Ogretmenler kodlama egitimine baglamadan &nce 6grencilerin kodlamanin 6nemi
konusunda bilgilendirilmeli ve hazirbulunusluk diizeylerini tespit etmeleri
gerekmektedir.

e Ogretmenler kodlama egitimi sirasinda Ogrencilerin  kodlamay: daha iyi
anlayabilmesi icin soyut kavramlar1 somutlagtirarak anlatabilir. Ogrenci diizeyine
uygun ve gercek diinyaya ait Ornekleri iceren materyal ve igerik kullanilmasi
ogrencilerin konuyu somutlagtirmasini saglayabilir.

e (Calismada ortaya ¢ikan sonugta 6grencilerin kodlama egitimi alirken ders saatinin
yetersizligini dile getirmiglerdir. Bu soruna ¢oziim olarak Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersinin haftalik ders saatinin artirilmasi kodlama egitimi agisindan 6nem
arz etmektedir.

¢ Yine ¢alismadan ortaya ¢ikan sonuca gore Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
icin gerekli olan kaynak yetersizliginin giderilmesi gerekmektedir.
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Etik Beyan

“Ortaokul Ogrencilerinin Kodlama Egitimine Iliskin Goriisleri” bashikli calismanmin yazim
stirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus, toplanan veriler Uzerinde herhangi bir
tahrifat yapilmamis ve bu c¢alisma herhangi baska bir akademik yayin ortamina
degerlendirme igin génderilmemistir.
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Extended Summary

Purpose

In this study, it is aimed to examine middle school students' perceptions of coding and
the problems they encounter while receiving coding education. For this purpose, interviews
were made with students selected from Grades 5 and 6. . For this purpose, answers were
sought for the following sub-problems:

1. What are the perceptions of middle school students about coding?

2. What are the opinions of middle school students about coding education?
3. What are the problems caused by the teacher?

4. What are the problems arising from infrastructure?

5. What problems do middle school students encounter while receiving coding
education?

Methodology

In this study, one of the qualitative research methods, case study design was used. The
sample of the study was created by using easily accessible sampling method, one of the
purposeful sampling methods. Accordingly, interviews were conducted with 15 students from
5th and 6th grades in secondary schools in Nevsehir. The reason for choosing students from
the 5th and 6th grade is that the Information Technologies and Software course is given as a
compulsory course in the 5th and 6th grades in secondary school. 8 of the participants are
boys and 7 are girls. In this study, data were collected with the help of semi-structured
interview forms. One of the data collection tools frequently used in qualitative research is
interview. During the interviews, the answers given by the students to the questions were
noted and also recorded as audio recordings. During the interview, the necessary silence was
provided and care was taken to use listening responses to encourage the students to speak.
The meeting was confidential and the names of the participants were coded. For the analysis
of the data of the research, content analysis was performed and the N-VIVO program was
used. During the analysis, the data were coded, classifications were made, and the findings
were created and interpreted by organizing the codes and themes.

Findings

Students' perceptions about coding were generally determined as: software, an
application made of a game, an artificial intelligence application, a production tool,
programming, and design. Secondary school students' views on coding education stated that
they both had great fun and had difficulties. They talked about the necessity of having
commands suitable for a certain order for the operations they want to make to the computer
while coding. They emphasized that while coding, the commands change according to the
purpose of writing, and producing something with coding training makes them happy and
contributes to their thinking skills. . The students stated that while they were taking coding
education, they constantly asked questions to the teacher and that they solved the complexity
in the code structures in this way, and that the problems caused by the teacher were few. In
line with the answers of the students, the most important problem arising from the
infrastructure is the lack of materials required for their implementation. They talked about the
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need for every student to have the opportunity to practice while studying coding. They cited
the most frequently mentioned problems faced by middle school students while receiving
coding education as the insufficient number of hours per week and their difficulties in coding
lessons in general.

Conclusion and Discussion

Learning to code allows the development of different thinking structures. One of the
ways to facilitate the learning of programming in many studies from primary school to
university level is the use of block-based visual programming. Regarding the infrastructure
problems of the coding course, the students generally mentioned the inadequacy of the
internet and the materials required for the coding course. In addition, they emphasized that
they had difficulties in understanding the coding lesson because they did not have a computer
while they were taking coding lessons and because they were unable to practice. They stated
that the smart board in their school was insufficient for them to practice and that very few
students made applications for the lesson. It was observed that students had fun while taking
coding lessons, making games is very nice and playing the games they designed themselves
makes them happy. According to the results of the research, it shows that students think that
coding education will contribute to their skills such as creative thinking, critical thinking, and
algorithmic thinking.

51



