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Gelecegin Sinifi Tasarlamasi Ornegi Olarak Zile Fen Lisesi ZFCL Sinifi
Ali Riza YAVRUTURK?

Ozet

Son yillarda bilgi toplumu olma yolunda yasanilan hizli degisim ve gelismeler okullarin teknolojik donanim
konusunda esnek alanlar1 olusturma arayisina yonlendirmistir. Giiniimiizde Ogrencilerin bilgi iletisim
teknolojileri ile 21. Yiizyil becerilerine sahip olmalar1 okullarin en 6nemli gorevleri arasinda goriilmektedir. Bu
baglamda, 34 Avrupa Egitim Bakanligi’nin konsorsiyumu ile olusan Avrupa Okul Ag: tarafindan tasarlanan
Future Classroom Lab. (FCL) projesine Zile Fen Lisesi projelendirdigi Zile Fen Lisesi Future Classroom Lab.
(ZFCL) ile konsersiyuma dahil olmustur. ZFCL’de hem Ogrenciler hem de Ogretmenler esnek Ggrenme
alanlarinda bilgiyi iiretme, bilgiyi paylasma, bilgiyi sunma gibi farkli iiretim alanlarinda egitim 6gretim
faaliyetlerini gerceklestirmektedirler. FCL smnif tasariminin diger okullarda yayginlastirilmasi i¢in gerekli
tanitim ¢alismalarinin yapilmasi ve kazanimlarin yayginlastirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Sozcukler: Gelecegin sinifi laboratuvari; esnek 6grenme alanlari; ZFCL

Zile Science High School ZFCL Class as an Example of Designing the Future Classroom

Abstract

In recent years, rapid changes and developments on the way to becoming an information society have led
schools to seek to create flexible areas in terms of technological equipment. Today, it is seen among the most
important tasks of schools that students have 21st century skills with information and communication
technologies. In this context, Future Classroom Lab, designed by the European Schoolnet, formed by the
concert of 34 European Ministries of Education. (FCL) project in Zile Science High School, and Zile Science
High School Future Classroom Lab. (ZFCL) has been included in the concert. At ZFCL, both students and
teachers carry out educational activities in different production areas such as producing knowledge, sharing
knowledge, presenting knowledge in flexible learning areas. It is recommended to carry out the necessary
promotional activities and disseminate the achievements in order to disseminate the FCL classroom design in
other schools.

Keywords: Future classroom lab; flexible learning spaces; ZFCL

1. GIRIS

21. yiizyilda bilginin hizli bir sekilde gelismesi, liretilmesi ve hizli bir sekilde yayilmasi, okullarin 6grenme
ortamlarinda hizli bir degisime gidilmesini zorunlu hale getirmistir (Boyaci, 2011; Wagner, 2008). Ogrencilerin
bilgi iletisim teknolojileri (BIT) ile farkli iilkelerdeki egitim ve dgretim sistemlerinden yararlanmalari, farkl
kiiltiirlerdeki insanlarla iletisime gegmeleri ve birlikte bilgiyi tiretme becerileri sergilemeleri, okullarin egitim
ve 0gretim sistemlerini 21. yiizyil becerilerine uygun olarak tasarlamalarini kaginilmaz kilmistir (Boyaci, 2011;
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Scott, 2021; Yavrutiirk ve Ilhan, 2022). Bu baglamda, okullarin temel gorevleri arasinda 6grencileri gelecege
bilgi ve beceri yoniinde hazirlamak oldugu diisiiniilebilir.

Future Classroom Lab (Gelecegin Sinifi Laboratuvar1) Avrupa’da 34 Egitim Bakanligi’nin Konsorsiyumu ile
olusan Avrupa Okul Ag1 (European School NET) tarafindan 6grencilere 21. yiizyil becerilerini kazandirmay1
amaglayan esnek bir sinif olarak tasarlanmistir. 18 AB iilkesinin yer aldigi Future Classroom Lab (FCL)
projesi, 0grencilerin disiplinler aras1 bir yaklasimla yaparak yasayarak iiretmelerini esas almaktadir (Bybee,
2010; MEB, 2022). Bu projede geleneksel smiflar esnek Ogrenme alanlarina doniistiiriilerek bu alanlarda
ogrencilerin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak problem ¢6zme, sorgulamaya dayali 6grenme ve isbirlikei
ogrenme becerilerini gelistirmeleri desteklenmektedir (Ayaz ve Sarikaya, 2019). Briiksel’de yer alan Gelecegin
Sinifinda, geleneksel bir smif i¢inde teknolojinin aktif olarak nasil dahil edildigi ve Ggrencilerin 6grenme
etkinliklerine etkin bir sekilde nasil katilim sagladiklar1 &rneklendirilmektedir (Haciomeroglu, 2018). Ulkeler
sunulan modeli, yerel ihtiyaclar baglaminda degerlendirerek kendilerine ait Gelecegin Siniflarini pedagojik ve
teknolojik olarak hazirlamaktadirlar (MEB, 2022).

FCL, ogrencileri bilginin beceriye doniistiigii aktif bir 6grenme ortamina déhil ederken, 6gretmenlere ise
yenilikci pedagojileri uygulama imkani ve esneklik sunmaktadir (Breiner, Harkness, Johnson ve Koehler,
2012). FCL Projesinde bulunmasi gereken 6grenme alanlarinda disiplinler arasi bir yaklasim ile proje tabanl
O0grenme, problem ¢6zme, sorgulamaya dayali O68renme c¢alismalart gerceklesmektedir (MEB, 2022).
Tasarlanan altt 6grenme alani, bireylerin sahip olmasi1 gereken beceriler ile iliskilendirilerek 6grencilerin bu
alanlarda belirli teknolojik araclar1 kullanarak 6grenmelerini desteklemeleri beklenmektedir. FCL’de yer alan
esnek 0grenme alanlar1 arastirma, iiretim, sunum, is birligi, gelistirme ve etkilesim alanlarindan olugsmakta ve
her alanda kullanilacak teknoloji ile gelistirilecek beceriler tantmlanmistir (MEB, 2022; Schmidt ve Fulton,
2016).

Ogrenmenin kisisellestirilmesi, dgretmenin bicimlendirici degerlendirme yapmasi ve bireylerin dgrenimini
strekli olarak desteklenmesine izin veren ve devam eden bir surectir (Bozkurt-Altan ve Ucuncuoglu, 2019).
Ortamda teknolojinin kullanimi, 6gretmenlerin daha iyi amagh etkinlikler yapmasina ve Ogrencilerin kendi
hizlarinda 8grenmelerine izin vermek igin aninda ve dogrudan geri déniit vermesini saglamistir (Inangh ve
Timur, 2018). Teknolojiye erisim 6grencilerin gelisimi destekledigi sOylenebilir. (Eroglu ve Bektas, 2016).
Esnek 6grenme alanlari, 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6gretim programlari ve ders programinin yapilari i¢inde
nerede ve nasil 6grenme gerceklestirmek istedikleri ile ilgili ¢evik kararlar vermelerini saglamak i¢in bir firsat
dogurur (Ozcan ve Kostur, 2018). Ogretmenler ve dgrencilerin, 6grenci basarisini en yiiksek oranda tutmak icin
ogretimi ve Ogrenimi nasil kisisellestirebileceklerine karar vermeleri gerekmektedir (Ozbilen, 2018). Bu
baglamda, beceri temelli yenilik¢i 6grenme ortami olarak tasarlanan Gelecegin Sinifi laboratuvar1 6grencilere
modern teknolojilerle yenilik¢i pedagojilerle desteklenmis 6grenme alanlarinda 21. yiizy1l becerilerini
gelistirmeleri igin firsatlar sunmaktadir (Ozgakir-Siimen ve Calisici, 2016; Pimthong ve Williams, 2018;
Radloff ve Guzey, 2017).

2. YONTEM

Bu ¢aligma bir derleme calismasidir. Calismada Gelecegin Sinifi Tasarlamasi, FCL sinif tasarimi, esnek egitim
Ogretim alanlari, zenginlestirilmis egitim ortamlar1 ile ilgili kuramsal bilgiler taranmis ve alan yazindaki
calismalar incelenmistir. Inceleme sonucunda elde edilen bilgiler ve ilgili konular calismada sunulmustur.
Gelecegin Sinif Tasarlamasi 6rnegi olarak Zile Fen Lisesinin projelendirdigi FCL sinif tasarlamasi kapsaminda
hazirlanan Zile Fen Lisesi Future Classroom Lab. (ZFCL) hakkinda bilgi verilmistir. ZFCL nin 63renme
alanlari, kullanilan egitim 6gretim arag geregleri anlatilmistir.

2.1. Gelecegin Sinif Tasarlamasinin Tanim

Giiniimiizde bilgi iletisim teknolojilerinin (BIT) hizli bir sekilde gelismesi, bilginin hem daha gok Gretilmesine
hem de daha hizli yayilmasina imkan saglamistir. Bu durum, 6grencilerin yeni beceriler kazanmalarini ve
degisen diinyaya ayak uydurmalarini zorunlu héle getirmistir. Bu nedenledir ki, ‘‘21. yiizy1l becerileri’” Milli
Egitim Bakanhig: politikalarmin énemli bir bileseni haline geldigi goriilmektedir. Ogrencileri gelecekteki
diinyaya hazirlarken, onlarin hangi becerilere sahip olmalar1 gerektigi gilinlimiizde daha c¢ok Onem
kazanmaktadir. Sabit bir icerikle sinirli olmayan bu beceriler, giiniin kosullarina gore farklilik gostermektedir
(Saym ve Seferoglu, 2016). Wagner (2008) 21. yiizy1l Ogrencilerinin sahip olmalar1 gereken beceri ve
yetenekleri; karsilastiklart problemleri ¢ozebilme, elestirel diisiinme, 6grenmeyi 6grenme, bilgiyi analiz ve
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sentezleyebilme, kendini yazili ve sozlii olarak ifade edebilme, is birligi ve iletisim kurabilme, liderlik ve
sorumluluk alma, merak etme ve genis hayal giicii ile pratik zeka ve uyum saglama becerileri olarak siralarken,
21. yiizy1l Ogrenme Is Birligi Platformu, 21. yiizyil bilgi ve teknoloji ¢aginda olmasi gereken becerileri;
O0grenmeyi 0grenme ve yenilik¢i diisiinebilme (elestirel diisiinme, problem ¢6zme, yaraticilik, yenilikgilik, 1
birligi yapma, iletisim kurma), dijital okuryazarlik becerisi (bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi
teknolojileri okuryazarligi), kariyer ve yasam becerileri (esneklik, uyumluluk, girisimcilik, kiiltlirlerarasi
etkilesim, yaraticilik, giivenirlilik, liderlik ve sorumluluk) {i¢ temel kategoride ele almistir (Partnership for 21st
Century Skills, 2015). Bu baglamda o6grencilerin 21. yiizyil becerilerini kazanmasinda kuskusuz 6grenme
alanlar1 6nemli rol oynamaktadir. Esnek 6grenme alanini temel alan Gelecegin Sinif Tasarlamasi, 6grencinin
istedigi zaman Ogrenmeye basladig1 ve istedigi zaman 6grenmeyi bitirdigi, bireysel 6zelliklerine gore farkli
O0grenme alanlarin1 kullandig1, 6grenme alanlarinin zenginlestirilmis O0gretim materyalleri ile donatildig,
Ogrenciye yaparak yasayarak 0grenme ve proje tabanli 6grenme imkani sunan 6grenme ortamlart Gelecegin
Smif Tasarlamasi olarak kabul edilmektedir. Gelecegin Sinif Tasarlamasi, 6grencilerin hem bireysel hem de
grupca dersin kazanimlarina gore senaryolar iireterek, 6gretmenlerin rehberliginde irettikleri senaryolara gore
farkli 6grenme alanlarinda senaryolarina gore lrlinler ortaya koymaya ve {irettikleri tirtinleri arkadaslarina
sunmaya dayal1 olarak hazirlanan 6grenme alanlar1 tasarlamasidir.

Gelecegin Smifi Tasarlamasi icin literatiirde siklikla yapilan tanimin; geleneksel olarak smif icinde
gergeklestirilen etkinliklerin sinif digina tasinan ya da smif disindaki yasam alanmin simif i¢ine tasinmasi
seklinde yapildig1 goriilmektedir (Lage, Platt ve Treglia, 2000). Zaman igerisinde yapilan tanimlar daha ¢ok
proje tabanli iirlinler ortaya koymaya dayali olarak aktif Ogrenmenin ilkelerine gore Gelecegin Simif
Tasarlamalar1 baglamigtir (Yarbro, Arfstrom, McKnight ve McKnight, 2014). Proje tabanli esnek &grenme
alanlart; dogrudan 6gretimin grup 6grenmesinden bireysel 6grenme alanina kaydigi, grup alaninin ise dinamik,
etkilesimli 6grenme ortamina doniistiigii ve 6gretmenlerin 6grencilere yeni kavramlar1 uygulamada ve konuya
yaratic1 sekilde yaklagmasinda rehberlik ettigi pedagojik bir yaklasim olarak tanimlanmaktadir (Yarbro,
Arfstrom, McKnight ve McKnight, 2014). Gelecegin Sinif Tasarlamasinda ders igerikleri 6grenci tarafindan
senaryolar araciligiyla olusturulur ve igerikler dijital teknolojiler araciligiyla aktarilir. Ancak bu durum tek
basina dersin islenis bigimiyle sinirli degildir. Ogrencinin dgrenme siirecinin belirleyici olmas1, dgrenme
stirecinin nesnesi degil, 6znesi olmasi esastir. Bu yonlyle Gelecegin Sinif Tasarlamasi 6gretmen odakli bir
ogrenmeden Ogrenci merkezli 6grenmeye dogru bir doniisiime yardimci olmaktadir (Yarbro, Arfstrom,
McKnight, McKnight, 2014). Bu baglamda ele alindiginda Gelecegin Sinif Tasarlamasinin birgok isimlendirme
bicimi bulunmaktadir. Bundan dolay1 baz1 egitimciler (Bergmann ve Sams, 2012) tarafindan “harmanlanmis
(blended) 6grenme alani, tersine dondiiriilmiis 6gretim alanlari, ters yiiz edilmis simiflar, 7/24 ders” gibi
isimlerle ifade edilirken, baz1 egitimciler (Staker ve Horn, 2012) tarafindan ise karma egitim modellerinin alt
boyutlarindan birisi olarak kabul edilmektedir.

2.2. Gelecegin Siifi Tasarlamasiin Tarihsel SUreci

Degisen yasam sartlari, artan ekonomik baskilar, kiiresellesme olgusu ve is yasamindaki etkileri, teknolojik
gelismeler ve buna bagli olarak bilgiye erisimin kolaylasmasi geleneksel 6gretim modellerinin yetersizliginin
anlasilmasina neden olmus ve egitimden beklentilerin farklilasmasina yol agmistir. Giiniimiizde yasayan nesil
“milenyum nesli (millennial generation)” (Wilson ve Gerber, 2008) veya “dijital yerliler (digital natives)”
(Prensky, 2001) olarak adlandirilmaktadir. Milenyum neslinin teknolojiye, bilgiye ve dijital medyaya erigimi
daha onceki nesillerden fazladir. Bu yiizden de dnceki nesillerin aksine milenyum nesli, ders anlatma temelli
ogrenme siireglerine daha az tolerans gostermektedir (Roehl, Reddy ve Shannon, 2013). Bu durum egitim
sirecinde degisen ihtiyaglara cevap veren ve yasanan gelismeleri egitim siirecine entegre edebilen yeni
arayislarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Bu baglamda “6grenmenin gelecegi” konusunu ele aldiklari
caligmalarinda Kern ve Rubin (2012) ¢esitli basliklar altinda su degismelere isaret etmektedir;

A- Ogrenme siirecinin kisisellesmesine (personalization) dogru ydnelim
- Ogrencilerin kendi istek ve ihtiyaclar1 dogrultusunda diizenlenen dgrenme deneyimleri yasamalar1

- Ogrencilerin hangi 6grenme yaklasimlarinin kendi ihtiyaglarina daha iyi cevap verdigini belirleme konusunda
giiclendirilip, tesvik edilmeleri

- Egitimcilerin 6grencilerin kisisel olarak ihtiyaglarina cevap veren 6grenme programlari tasarlamalart
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- Ogrenen kisilere en uygun yaklasimin belirlenmesi icin aile, girisimciler ve yasa koyucularla is birligi yapma
ihtiyacinin ortaya ¢ikmasi

B- Teknolojide Cok Biiyiik Ilerlemelerin Yasanmasi
- Ogrenmenin teknoloji ile desteklenmesi

- Bireysel olarak o6grenme, kiiciikk ve blylik gruplarla 6grenme, proje ve oyun temelli 6grenme gibi
yaklagimlarin yayginlasmasi

C- Ogrenme Ekosisteminin Olusturulmasi

- Okulun o6grenmenin gerceklestigi tek yer olmaktan g¢ikmasi, formal ve informal 6§renme ortamlarinin
yayginlagmasi

- Ogrencilerin ihtiyaglarina uygun okul dis1 6grenme araglarina ulasmanin kolaylastirilmasi
D- Egitim Bilimlerindeki Gelismeler

- Ogrencilerin kendi 6grenme siireglerinin yoneticisi ve belirleyicisi olmasi, agik¢a belirlenmis 6grenme
hedefleri baglaminda kendi 6grenme planlarin1 yapmasi, online portfolyolar olusturmasi

- Egiticilerin, 6grencilerin nasil 6grendiklerini anlamaya ¢aligmasi

E- Politikalarin degisimi

- Ailelerin ¢ocuklarina daha ¢ok egitim se¢enegi sunulmasini istemesi
- Okul kavraminin tanimi lizerinde yeniden diisiiniilmesi

- Ogretmen rollerinin ve zaman dagilimimin tekrar ele alinmasi

F- Ekonomik Baskilarin Artmasi

- Daha az kaynagin harcandig1 6grenme modelleri

- Ogrenme finansmanin yeniden diisiiniilmesi

Ogrenme ortamlarmin degismesi, 6renme siirecinin kisisellestirilmesi, bilgi teknolojilerinin kullanilmas1 ve
O0grenme siirecinin yeniden tanimlanmasi gibi konularla ilgili ¢alismalardan biri Ekonomik Kalkinma ve
Isbirligi Orgiitii (OECD) tarafindan yapilmistir. OECD 2008 yilinda yaymladigi “21. Yiizyillda Ogrenme”
konulu raporda egitimin toplumsal ve ekonomik ag¢ilardan 6nemi tizerinde durmus ve okullarda etkili sonuclar
almak i¢in acil olarak yapilmasi gerekenleri belirlemistir. Bu oneriler; yasam boyu 6grenmenin vurgulanmasi,
bilgi ekonomisi igin 6grenme siirecinin iizerinde durulmasi, 6grenmenin Kkisisellestirilmesi, bicimlendirici
(formative) degerlendirmeye 6nem verilmesi, 6grencilerin kiiresel basarida kabul edilebilir diizeyi yakalamasi
icin bilgi kaynaklarinin arttirilmast ve egitimcilerin, Ogrencilerin potansiyellerini nasil tam olarak
gelistirebilecekleri ile ilgili bilgilendirilmesi i¢in is birligi aglarinin olusturulmasina imkan taniyan esnek sinif
tasarlamalarinin 6nemi iizerinde durulmustur. Bu g¢alismaya paralel olarak Flumerfelt ve Green (2013) 21.
yiizyilda okullarin en 6nemli vizyonunun 6gretim teknolojilerinin etkin kullanildigi esnek sinif tasarlamalar
oldugunu ifade etmektedir. Egitim ve O6gretimde degisen anlayislarla ilgili olarak siklikla atifta bulunulan
caligmalardan biri de King’in (1993) “Bilgelikten Yol Gostericilige” adli (From Sage on the Stage to Guide on
the Side) adli ¢alismasidir. King’e (1993) gore geleneksel modelde 6grencinin beyninin bos oldugu, 6gretmenin
her seyi bildigi varsayilir ve 6grenme, bilgilerin 6gretmenden 6grencilere aktarilmasi siireci olarak diisiiniiliir.
Ona gore bu ‘“aktarim modeli” 21. ylzyilin ihtiyaglarma cevap vermemekte ve kalict Ogrenmeyi
saglayamamaktadir. Buna karsilik, onerilen yapilandirmaci yaklasim, 6grenme siirecine farkli bir bakis agisi
getirmis ve dgrencilerin pasif 6grenen rolil yerine aktif 6grenen roliinde oldugu bir egitim ve 6grenme modeli
sunmugtur. Bu modelde 6gretmenin islevi bilgelik degil, rehberliktir. King (1993) aktif 6grenme stratejileri
baglaminda ¢esitli 6neriler sunmaktadir. Buna gore beyin firtinalari, akranlardan 6grenme, sinif i¢i tartigmalar,
igbirlikli 6grenme, bilgiyi yapilandirma, kiigiik grup tartigmalar1 gibi yontemler kalict bir 6grenme siireci igin
kullanilabilecek stratejilerdir. Goriildiigii gibi toplumsal, ekonomik ve teknolojik degisimler egitimde de
ihtiyaclarin farklilagsmasina ve yeni arayislarin ortaya cikmasina neden olmaktadir. Ciinkii s6z konusu
degisimlerle beraber 6grenen kitle ve ihtiyaglar1 degismekte, okula ve 6grenme siirecinde yiiklenen anlamlar
farklilagsmakta ve egitimin misyonu da donligmektedir.
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Chen ve arkadaslari’na (2014) gore, Gelecegin Sinif Tasarlamasina kaynaklik eden 6grenme modeli “Flipped”
O0grenme modelidir. “Flipped” 6grenme modelinin 6grenme yasantilarinda temel aldig: ilkeler Gelecegin Sinif
Tasarlamasinin temel ilkeleri ile ortiistigii goriilmektedir. “Flipped” 6grenme modeli olarak adlandirilan
modelin temele aldigi ilkeler her harf modelin bir alt boyutunu ifade etmektedir.

F- Esnek Ogrenme Ortamlari (Flexible Environments)

L- Ogrenen Merkezli Yaklasim ( Learner-Centered Approach)

I- istege Bagl Igerik (Intentional Content)

P- Profesyonel Egitimciler (Proffessional Educators)

P-Ogrenme Etkinliklerinin Asamali Olarak Verilmesi (Progressive Networking Learning Activities)
E- Katilimer ve Etkili Ogrenme Deneyimleri (Engaging and Effective Learning Experiences)

D- Cesitli ve birbirinden bagimsiz 6grenme ortamlar1 (Diversified and Seamless Learning Platforms)

“Flipped” dgrenme modelinin yerine zaman igerisinde gecen Teknoloji Destekli Esnek Ogrenme modelinin,
cesitli alanlarda kullanimi gittikge yayginlagmaya baslamistir ve son yillarda iizerinde bir¢ok arastirma yapilan
egitim yaklasimlarindan birisi olmustur. (Deslauriers, Schelew ve Wieman, 2011; Haak, HilleRisLambers, Pitre
ve Freeman, 2011; Missildine, Fountain, Summers ve Gosselin, 2013). Modelin hemsirelik, miihendislik,
matematik, fizik, biyoloji, kimya egitimi gibi alanlarda uygulamalar1 yapilmis ve yapilan uygulamalarin etkili
oldugu, cesitli aragtirma bulgulariyla ortaya konulmustur. Bu baglamda bazi 6rnek arastirmalar asagida
verilmistir;

Bergmann ve Sams (2008) ve Baepler, Walker ve Driessen (2014) modelin kimya egitiminde 6grenme
ciktilarim1 ve Ogrenci basarisimi olumlu olarak etkiledigini belirlemislerdir. Mok (2014) bir programlama
dersinde modelin etkililigini 6grenci goriisleri baglaminda degerlendirmistir. Buna gére bu 6grenme modelinin
etkili oldugu, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha etkin olduklar1 ve bu siireci daha ¢ok sahiplendikleri ortaya
konulmustur. Gaughan (2014) tarih dersinde modelden yararlanmis ve bu modelin daha basarili oldugunu,
ogrencilerin bu modelde ders materyallerini daha diizenli takip ettiklerini ve derse daha hazirlikli geldiklerini
saptamistir. Bristol (2014) modelin hemsirelik egitiminde etkili ve yararli oldugu sonucuna ulasmistir. Sever’in
(2014) yaptign calismaya gore bireysel ¢algi keman derslerinde, doniistiiriilmiis 6grenme yOnteminin
kullanilmas1 zaman kazandirmis, 6gretimin daha kapsamli ve planli hale getirilmesini saglamis, performans
kaygisim1 azaltarak Ogrencinin kendini ‘rahat’ hissetmesine ve video sonrasi derste iist diizey becerilere
odaklanilmasin1 saglayarak dersin daha verimli hale gelmesine yardimci olmustur. Akkoyunlu ve Gindiz
(2015) “doniistiiriilmiis siif modelini” {iniversite dgrencilerinin ‘Ogretim Tasarim1’ dersinde uygulamis ve
ogrencilerin bu modele yonelik goriislerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda bu modelin 68renci
motivasyonu Uzerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu, akran iliskilerini gelistirdigi, eglenceli bir 6grenme
ortami sundugu, 6grencilerin ders igerigine zaman ve mekan bagimsizli§i cercevesinde ulasilabildigi ve
derslere yiiksek hazir bulunusluk diizeyi ile katilimlarinin saglandig: gibi sonuglara ulasiimistir.

2.3. Gelecegin Simif Tasarlamasinin Temel Varsayimlari

Gelecegin Siif Tasarlamasi’nin temel varsayimlarindan birisi, ders zamaninin konu anlatimi ile harcanmamasi
gerektigi diistincesidir. Buradan hareketle ders zamani tek yonlii bilgi aktarimi yerine, 6grenci merkezli
O0grenme baglaminda daha etkili sekilde kullanilabilmektedir. Bu durum isbirlikli 6grenme, akran ogretimi,
problem odakli 6grenme, yapilandirma gibi 6grenim yontemlerinin kullanilmasina olanak tanimaktadir. Yapilan
baz1 arastirmalar 6grencilerin sinif ici dikkatlerinin dersin ilk 10 dakikasindan sonra keskin sekilde diismeye
basladigim1 gostermektedir (McLaughlin, Roth, Glatt, Gharkholonarehe, Davidson, Griffin, Esserman ve
Mumper, 2014). Modelde 6gretmen ders icerigini 6nceden videoya kaydeder ve 6grencilerin online erisimine
acar. Boylece ders zamani problem odakli 6grenme gibi 6grenci merkezli gesitli 6grenme etkinliklerine ayrilir.
Model 6grenci merkezlidir ve her 6grenciden verilen igerige hazirlanmasi ve sinif i¢i etkilesime katki sunmasi
beklenmektedir (McLaughlin ve ark., 2014). Gelecegin Simif Tasarlamasinin kuramsal temelini olusturan
kavramlardan birisi “tam 6grenme” (mastery 6grenme ) modelidir. Bu baglamda bu yaklasim 6grencinin sinif
ortamina daha ist diizey ogrenmelere hazirlikli olarak gelmesine dayanir. Bu siirecte dgrenmenin bilgi ve
kavrama islevleri ders saatinden Once yerine getirilir. Ders saatinde uygulama ve analiz boyutlarina agirlik
verilerek aktif 6grenme gergeklestirilir (Bristol, 2014) ve model 6grencilere analiz, sentez, degerlendirme gibi
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st diizey 6grenme becerileri kazandirmaya yardimci olur (Roehl, Reddy ve Shannon, 2013). Bu konudaki
temel varsayimlar1 aciklamada, Harvard Universitesi Fizik profesorlerinden Gaughan (2014) 6grenmeyi iki
adim olarak tanimlamaya dayali goriisii fikir vericidir: Bu adimlarin ilki bilginin transferi (akademisyen,
ogretmen veya farkli kaynaklar araciligiyla bilgi kaynagindan 6grenciye aktarim), ikincisi ise bilginin 6grenci
tarafindan 6ztimsenmesidir. Geleneksel egitim sisteminde nispeten daha kolay olan bilginin 6grenciye aktarimi
sinifta 0gretmen veya akademisyen tarafindan yapilmakta ve daha zor olan bilginin 6ziimsenmesi asamasinda,
ogrenci ders disinda 6dev ve projeleriyle bas basa birakilmaktadir. Gelecegin Sinif Tasarlamasina dayali
ogrenme ortamlarinda ise, 6grenciye bilginin aktarimi yine akademisyenleri tarafindan hazirlanan ders videolari
yardimiyla gergeklestirilirken 6grencinin asil ihtiyaci olan bilginin 6ziimsenmesi ve yeni bilgilerin transfer
edilmesi ise ders saatinde, sinifta akademisyenler ve sinif arkadaslariyla birlikteyken gergeklesmektedir.

2.4. Gelecegin Simif Tasarlamasinin Avantajlari

Gelecegin Sinif Tasarlamasinin sagladigi onemli degisimlerden ve avantajlardan birisi 6grenme Sirecinin
kisisellestirilmesidir. Online ortamda erisime sunulan video gibi igerikler sayesinde egitim siirecinde esneklik
Bu baglamda 6grenci ders igerikleriyle ilgili videolar: izlerken kendi hizina uygun sekilde ayarlama yapabilir,
anlamadi@1 zaman geriye donebilir, gerekli yerlerde videoyu durdurarak not alabilir, iyi bildigi bir konu ise
videoyu ilerletebilir, anlamadig1 bir nokta varsa gerekli yeri not alip daha sonra tartisabilir. Bu yolla 6grenme
stirecinde 6grenen kisilerin 6zelliklerine uygun esneklik saglanmaktadir (Johnson, 2013).

Geleneksel 6grenme modellerinde 6gretmen daha ¢ok etkin ve anlatici konumda iken, &grenciler pasif ve
dinleyen konumdadir. Bundan dolay1 ders siiresinin 6nemli bir kismi karsilikli etkilesimden daha ¢ok, tek tarafli
bilgi aktarmaya dayali olarak gegmektedir. Zaman kisitliligindan ve verilen miifredati yetistirme kaygisindan
dolay1 sinif i¢i tartismalar istenen diizeyde ger¢eklesememektedir.

Gelecegin Smif Tasarlamasi 6grenme ortaminin sagladigi 6nemli avantajlardan birisi geleneksel modele gore
kisiler arasi etkilesimi arttirmasidir (Johnson, 2013). Bu durum c¢esitli yollarla ger¢eklesmektedir. Bunlardan
birisi geleneksel modelde ders anlatimina ayrilan siirenin sinif i¢i soru-cevap, tartisma, beyin firtinasi gibi
etkinliklere ayrilmasidir. Bu yolla dgrencilerin hem 6gretmenle hem de diger arkadaslariyla daha fazla
etkilesime girme olanagi olmaktadir. Esnek sinif ortaminda etkilesimi arttiran diger konular ise ders igerigi ile
ilgili sanal ortamda yapilan tartismalar ve simif i¢inde gergeklestirilen kiigiik grup ¢alismalaridir. Sanal ortamda
yer alan egitim videosunun kapsaminda yapilan yorum ve tartismalar hem oOgrencilere Oonemli katkilar
saglayabilir hem de 6gretmene konu ile ilgili geribildirim saglar. Diger yandan o6grenciler 6n 6grenmeleri
gergeklestirdikten sonra kiigiik grup ¢alismalari ile 6grendiklerini pekistirmektedir. Fulton (2012) modelin bazi
avantajlarimi soyle siralamaktadir;

- Ogrenciler kendi hizlarinda ilerler, bdylece bireysel farkliliklarin siireci olumsuz etkilemesi azaltilmis olur.

- Ev 6devlerini ve uygulamalar1 sinif ortaminda etkilesime dayali olarak yapmak, 68retmene o6grencilerin
ogrenme giicliikleri ve stratejileri hakkinda bilgi verir.

- Ogretmenler ders igeriklerini kolaylikla diizenleyebilir, degistirebilir ve dgrencilere 7/24 ulastirabilir.
- Ders saatleri daha etkili ve yaratici sekilde kullanilabilir.

- Bu yontemi kullanarak 6grenci basarisi, katilimi ve ilgisinde artis saglanabilir. Arastirma ve gbzlemler bu
durumu desteklemektedir.

- Ogrenme kuramlar1 bu tip yeni yaklagimlar1 desteklemektedir.
- Ogrenmede teknolojiden yararlanma 21. yiizyiln dgrenme felsefesiyle paralellik gostermektedir.

Cigdemoglu ve Arslan (2015), esnek sinif ortamlart ilgili yapilan arastirmalari inceledikleri igerik analizi
caligmalarina gore modele iliskin bazi avantajlari; 6grencilerin 6grenmenin sorumlulugunu almasina yardime1
olma, ders saatleri daha etkili kullanilma, grencilerin anlamli katilimini saglama, daha etkin 6grenme ortamlari
olusturma, aktif 6grenme yontemleri kullanilma, yeni nesle daha uygun olma ve 6gretimi farklilagtirmak icin
zaman saglamak seklinde siralamaktadirlar.
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3. Gelecegin Simf Tasarlamasi Ornegi Olarak Zile Fen Lisesi Future Classroom Laboratuvari (ZFCL)

Zile Fen Lisesi Future Classroom Laboratuvari gelecegin siifini hazirlama siireci, 6grencilerimizin geleneksel
o0grenme ortamlarindan kaynakli ihtiyaclarinin ortaya ¢ikmasi ile basladigi sdylenebilir. Klasik sinif ortaminda
ogrenciler bireysel yeteneklerini sergilemek, bilgiyi iretmek ve paylasmak, sunum gergeklestirmek gibi birgok
beceriyi ortaya koyma konusunda uygun olmadigini fark etmeleri, bir proje okulu olarak Zile Fen Lisesini
ogrencilerinin belirtilen ihtiyaglarini giderebilecek bir 6grenme ortamini arama siirecine itmistir.

Okulumuzun Future Classroom Laboratuvari gelecegin siifini hazirlama siireci 2021 yili Aralik ay1 itibariyle
basladi. FCL alan1 6 &grenme alanimi kapsayacak sekilde tasarlandi. Smifta, Uretim, Etkilesim, Sunum,
Arastirma, Isbirligi ve Gelistirme alanlar1 mevcuttur. Bu alanlar smifin fiziksel imkanlar1 dikkate alinarak
ogrencilerin bireysel ve grup calismalarint etkili ve verimli bir sekilde yapabilecekleri bir tarzda
konumlandirildi. FCL alanimiz okulumuzdaki tiim siniflara ve branglara hitap edecek sekilde tasarlandi ve
ogrenme alanlarindaki materyaller ve modern teknolojik aracglar okulumuzdaki farkli derslerin hedef ve
kazanimlarina hitap edecek ¢esitliliktedir. Bununla birlikte, FCL sinifimiz 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine
yonelik etkinlikler ve ders dis1 0grencilerin gelisimine yonelik okul bazinda organize edilen etkinlikler i¢in
tasarlanmistir. Ayrica, bir proje okulu olarak okulumuzda yiiriitiilmekte olan, Erasmus+, e Twinning, Tiibitak
ve Teknofest gibi proje calismalarinin hazirlanmasi ve gerceklestirilebilecegi 6grenme ortamlar1 olarak
tasarlanmistir. FCL alanimizda akilli tahta, bilgisayarlar, yesil perde, soft box, dijital kameralar, tabletler, 3D
yazici, drone, teleskop, stem tasarim ve {iretim initesi, ardunio setleri, Mbot, giines ve riizgar enerjisi egitim
seti, HD projeksiyon, projeksiyon perdesi, zeka ve strateji oyun setleri, ses sistemleri, ¢esitli miizik
enstriimanlar1 vb. araglar bulunmakta; ayrica, sanal ve arttirilmis gerceklik uygulamalar1 ve online interaktif
dijital uygulamalar kullanilmaktadir.

ZFCL smifinin hedef kitlesi okulda ve ilgede 68renim ve &gretim siirecinde bulunan biitiin 6grenciler ve
ogretmenlerdir. Ogrenme alanlarindaki egitim materyalleri ve teknolojik donanimlar, matematik, fizik, kimya,
biyoloji, edebiyat, cografya, felsefe grubu dersleri vb. akademik dersler ve miizik, resim, drama, sinema vb
sanatsal derslerin hedef ve kazanimlarina uygun olarak tasarlanmistir. Bunun disinda ZFCL smifimiz, okul
bazinda 6gretmenlerin mesleki gelisimine yonelik etkinlikler ve ders dis1 6grenci etkinlikleri ig¢in bir 6grenme
ortam1 ve ayrica okulda yiiriitiilen Erasmus+, eTwinning, Tiibitak ve Teknofest gibi projeler i¢cin uygulama
alani olarak tasarlanmistir. ZFCL alaninda, akilli tahta, bilgisayarlar, yesil ekran, soft box, dijital kameralar,
tabletler, 3D yazici, drone, teleskop VR kutulari, govde tasarimi ve iiretim birimi, ardunio setleri, Mbot, gilines
ve riizgar enerjisi egitim seti, HD projeksiyon, projeksiyon perdesi mevcut olup online interaktif uygulamalar,
web 2.0 araclar1 kullanilmaktadir. Ogrenciler, dgrenme siireglerinde aktif birer katilimci olarak iletisim,
isbirligi, girisimcilik, elestirel diisiinme, arastirma ve problem ¢ozme gibi 21. Yiizyil becerilerini gelistirme
firsat1 bulurlar.

4, Ogrenme Alanlarimiz

ZFCL alanimiz modern teknolojilerin entegre edildigi 6 esnek 6grenme alanina gore konumlandirildi. ZFCL
sinifindaki mevcut 6 6grenme alaninda 6grencilerimizin 21. Yiizyil becerilerini gelistirmeye yonelik ¢aligmalar
yapilmasina olanak saglayan bir yerlesim diizeni mevcuttur. ZFCL alanimiz biinyesinde bulunan yenilik¢i
pedagojilerle harmanlanmis mevcut araclar, kaynaklar ve uygulamalar, 6grencilerimizin iletisim ve isbirligi
becerilerini arttirmak ve onlara giinliilk hayatla baglantili problem durumlar1 veya temalar kapsaminda
disiplinler aras1 bir yaklasimla calisarak kendi iirlinlerini hazirlamalar1 i¢in yenilik¢i bir 6grenme ortami
sunmaktadir. Hazirlanan O6grenme senaryolar1 cercevesinde e-gilivenlik, telif haklar1 ve lisans sorunlari
kapsaminda gerekli hassasiyet gosterilerek Ogrencilerimizin teknoloji temelli ve sorgulamaya dayali bir
yaklasimla O6grenme siirecine aktif katilm saglamalari, yaparak yasayarak Ogrenmeleri ve becerilerini
gelistirmeleri hedeflenmektedir.

4.1. Uretim Alam (Create)

Uretim alaninda, &grencilerimiz bagimsiz hareket ederek hayatla baglantili problem durumlari iizerine
caligmalar planlamakta, takim calismasi esliginde ve modern teknolojileri kullanarak somut firiinleri ortaya
koymaktadir. Uretim alaninda, yesil perde, softbox 1s1k seti, 2 dijital kamera, video diizenleme yazilimi1, miizik
enstriimanlari (baglama, gitar, piano, davul, org, vb.) gibi egitim materyalleri bulunmaktadir.
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4.2. Etkilesim Alam (Interact)

Etkilesim alaninda Ogrencilerimiz farkli teknolojileri kullanarak &grenme siirecine aktif olarak katilirlar.
Etkilesim alaninda, akilli tahta, acik egitim kaynaklari, interaktif 6grenme igerikleri, tabletler, ses sistemi, zeka
ve strateji egitim seti, VR Box, JBL Hoparlor ve kisisel akilli telefonlar kullanilmaktadir.

4.3. Sunum Alam (Present)

Sunum alaninda 6grencilerimiz iirettikleri ¢alismalar1 sunarlar. Ozellikle online kaynaklar1 etik kurallar
cercevesinde ve e-giivenlige dikkat edilerek aktif olarak kullanirlar ve ¢aligmalarini dijital ortamlarda sunarlar.
Boylece, diger 6grencilerle etkilesim kurarlar ve diger 6grencilerden geri bildirimler alirlar. Drama, tartisma ve
panel etkinliklerimiz bu alanda yapilmaktadir. Ayrica, bu alan dahilinde ‘‘Uzay Temas1’’ ¢alismalarimiz devam
etmektedir. Sunum alaninda esnek tribiin oturma diizeni, bilgisayar, HD projeksiyon, projeksiyon perdesi, ses
sistemi, interaktif online araclar (Web 2.0, log, web site) karaoke mikrofon ve 3 boyutlu (Ingilizce) ahsap diinya
haritas1 bulunmaktadir.

4.4. Arastirma Alam (Investigate)

Arastirma alaninda 6grencilerimiz bilgi ve veri okuryazarligi yeterlik diizeyi baglaminda online ortamlarda
arastirma yaparlar, kendileri icin ihtiya¢ duyduklar1 veriye, bilgiye veya dijital igeriklere nasil
erisebileceklerini, elde ettikleri igeriklere ve bilginin kaynagina elestirel bakmay1 ve bilgiyi kendi calismalar
icin nasil organize edip kullanabileceklerini d6grenirler. Arastirma alaninda bilgisayarlar, yazici, tabletler, 3D
yazici, drone, teleskop, robot masasi, Mbot, 3 adet arduino egitim seti, STEM tasarim ve iiretim tinitesi,
yenilenebilir giines enerjisi deney seti, rizgar enerjisi deney seti bulunmaktadir.

4.5. isbirligi Alam1 (Exchange)

Is birligi alaninda 6grencilerimiz modern teknolojileri, online dijital ortamlar1 ve web 2.0 araglarimi kullanarak
is birligi stirecine aktif olarak katilirlar. Siifimizda yapilan ¢alismalar ¢‘Harmanlanmis Ogrenme’’ yaklasimina
uygun oldugu i¢in 6grenciler okul disinda da isbirligini dijital ortamlarda stirdiiriirler. Ayrica bu alanda doga
temas! ¢alismas1 (Eko-Bahge) hazirligi devam etmektedir. Is birligi alaninda portatif beyaz tahta, isbirlikgi
esnek masalar, tabletler, online sunum, zihin haritalama, anket, e-kitap ve interaktif oyun uygulamalari, sanal ve
arttiritlmig gergeklik uygulamalari ve eko-bahge mevcuttur.

4.6. Gelistirme Alani (Develop)

Gelistirme alaninda 6grencilerimiz kendi 6grenme hizlarina uygun ve teknolojileri kullanarak 6grenme siirecine
aktif olarak katilirlar. Gelistirme alaninda ¢alisma kosesi (zemin halisi, armut koltuklar, sehpalar, tabureler),
mini kiitiiphane, Tiirkge ve Ingilizce kitaplar, dergiler, zekd ve strateji oyun setleri tablet ve akilli telefonlar
bulunmaktadir.

5. TARTISMA VE SONUC

Kiiresellesmenin etkisi ile bilginin hizli bir sekilde degismesi ve 21. Yiizyilin 6grencileri hayata hazirlamak
icin farkli becerileri kazandirmanin gerekliligi, okullarin farkli 6grenme alanlar1 ve esnek 6grenme tasarimlari
gelistirmelerini zorunlu hale getirmistir. Bu baglamda, okullarin, 6grencilerin bireysel 6zelliklerini gelistirmeye
yonelik proje temelli siniflar, yenilik¢i 6grenme alanlart olusturmalar1 6nem kazanmaktadir (Ayaz ve Sarikaya,
2019). Giinlimiizde AB iilkeleri basta olmak {izere bir¢ok iilkede egitim sistemlerinde 6grencilerin bireysel
ozelliklerine uygun farkli alanlarda etkilesim, {iretim, isbirligi ve ulasilan bilgiyi paylasma yapabilecek alt
yapiy1 diizenlemeye énem verdikleri goriilmektedir (Eroglu ve Bektas, 2016). Ogrencilerin ¢agin gereklerine
uygun ortamlarda edindikleri bilgileri daha kolay hayata aktardiklarini sOylenebilir. Bdylece, Ogrenciler
yasadiklar1 zaman uygun bilgi ve beceriyi edindikleri takdirde hayata daha ¢ok uyum sagladiklar1 sdylenebilir
(Scott, 2021). Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine ve zamanin gerekliligine uygun ortamlarda 6grenim goren
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmede, bilgi ve becerilerini hayata uygulamada, yaratici
becerilerinin gelisiminde, 6zgiliven becerilerinin gelisiminde, teknolojiyi etkili kullanma ve kisisel iletisim
becerilerinin gelisimi vb. bir¢ok beceriyi kazandirdig1 séylenebilir (Y1ildirim ve Altun, 2015).

FCL gelecegin sinifi tasarlamasi, 6grencileri 21. Yiizyila hazirlayan, egitimin bireyin kendini ger¢eklestirme
egilimine hizmet eden, bireyin bagkalar ile etkili iletisim kurabilme becerisini gelistiren bir sinif tasarimi
olarak degerlendirilebilir (Schmidt ve Fulton, 2016). Bu baglamda, FCL sinif tasarlamasin1 6gretmen, veli,
ogrenci, okul idaresi ve politika yapicilar: gibi egitimin biitliin paydaslarinin bu konuda bilgilendirilmesi ve FCL
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simif tasariminin  yayginlastirilmas1  gerekmektedir. Bu baglamda, FCL smiflarimm kurulmast ve
etkinlestirilmesi i¢in okullarin akademik destek icin egitim fakdilteleri ile iletisime ge¢mek, FCL egitim
sirecine katki saglayacaktir. Ayrica, donatim ve alt yap1 destegi icin Milli Egitim Bakanlig ve il/ilge Milli
Egitim Midirliikleri ile isbirligi icerisinde ¢aligmalar1 6nem arz etmektedir. Son olarak, 6grencilerin bilgiyi
iretebildikleri, etkilesimde bulunduklar1 esnek ortamlar1 hazirlamak, kalict ve etkili &grenmelerin
gerceklesmesi i¢in kaginilmaz bir gerekliliktir.

5. BEYAN

Arastirma ve Yaymn Etigi: Yapilan calismada “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi
Yonergesi’nde uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine
Aykart Eylemler” baglikli 2. boliimiinde belirtilen eylemlerden de higbiri ger¢eklestirilmemistir.

Etik Kurul izni Beyani: Bu arastirma etik kurul izni gerektirmemektedir.

Arastirmacilarin Makaleye Katki Oram Beyani: Bu makale tek yazarli bir makaledir.

Cikar Catismasi1 Beyani: Arastirmacilar arasinda herhangi bir ¢ikar catismasi yoktur.

Finansal Destek veya Tesekkiir Beyani: Bu caligsma i¢in herhangi bir kurumdan finansal destek alinmamistir.
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7. EXTENDED ABSTRACT

In the 21st century, the rapid development of knowledge, the production of knowledge and the rapid spread of
knowledge have made it necessary to make a rapid change in the learning environments of schools (Boyaci,
2011; Wagner, 2008). The fact that students benefit from education and training systems in different countries
with information and communication technologies (ICT), communicate with people from different cultures, and
exhibit skills to produce knowledge together made it inevitable for schools to design their education and
training systems in accordance with 21st century skills (Boyaci, 2011; Scott, 2021; Kucukturk and Ilhan, 2022).
In this context, it can be thought that one of the main duties of schools as educational institutions is to prepare
students for the future in terms of knowledge and skills.

The Future Classroom Lab was designed as a flexible classroom aiming to provide students with 21st century
skills by the European School NET, which was formed by the Consortium of 34 Ministries of Education in
Europe. The Future Classroom Lab (FCL) project, which includes 18 EU countries, is based on the students'
production by doing and experiencing with an interdisciplinary approach (Bybee, 2010; MEB, 2022). In this
project, traditional classrooms are transformed into flexible learning areas and students are supported to
develop problem-solving, inquiry-based learning and collaborative learning skills by using technology
effectively in these areas (Ayaz & Sarikaya, 2019). The Future Classroom in Brussels exemplifies how
technology is actively included in a traditional classroom and how students actively participate in learning
activities (Haciomeroglu, 2018). Countries are preparing their future classrooms pedagogically and
technologically by evaluating the presented model in the context of local needs and local (MEB, 2022). While
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FCL engages students in an active learning environment where knowledge turns into skill, it offers teachers the
opportunity and flexibility to apply innovative pedagogies (Breiner, Harkness, Johnson, & Koehler, 2012).
Project-based learning, problem solving and inquiry-based learning studies are carried out with an
interdisciplinary approach in the learning areas that should be included in the FCL Project (MEB, 2022). By
associating the six learning areas designed with the skills that individuals should have, it is expected that
students will support their learning by using certain technological tools in these areas. Flexible learning areas in
FCL consist of research, production, presentation, cooperation, development and interaction areas, and the
technology to be used in every field and the skills to be developed are defined (MEB, 2022; Schmidt & Fulton,
2016).

The personalization of learning is an ongoing process that allows the teacher to make formative assessment and
to support individuals' learning continuously (Bozkurt-Altan & Ucuncuoglu, 2019). The use of technology in
the environment has enabled teachers to perform better targeted activities and provide immediate and direct
feedback to allow students to learn at their own pace (Inan¢h & Timur, 2018). Technology access also means
that findings can be obtained to possibly give more accurate details about the student's development (Eroglu &
Bektas, 2016). Flexible learning spaces create an opportunity for students and teachers to make agile decisions
about where and how they want to learn within the curriculum and curriculum structures (Ozcan & Kostur,
2018). Teachers and students need to decide how to personalize teaching and learning in order to maximize
student success (Ozbilen, 2018). In this context, the classroom laboratory of the future, designed as a skill-
based innovative learning environment, offers students opportunities to develop 21st century skills in learning
areas supported by modern technologies and innovative pedagogies (Ozgakir-Siimen & Calisici, 2016;
Pimthong & Williams, 2018; Radloff & Guzey, 2017).

The process of preparing the future classroom in our school's Future Classroom Laboratory started in December
2021. The FCL area was designed to cover 6 learning areas. The classroom includes Production, Interaction,
Presentation, Research, Collaboration and Development areas. These areas were positioned in such a way that
students could do their individual and group work effectively and efficiently, taking into account the physical
facilities of the classroom. Our FCL area is designed to appeal to all classes and branches in our school, and the
materials and modern technological tools in the learning areas are diverse to appeal to the goals and
achievements of different courses in our school. However, our FCL classroom is designed for teacher
professional development activities and school-based activities for extracurricular student development. In
addition, as a project school, it is designed as learning environments where project studies such as Erasmus +, e
Twinning, Tubitak and Teknofest can be prepared and carried out. In our FCL area, smart board, computers,
green screen, soft box, digital cameras, tablets, 3D printer, drone, telescope, stem design and production unit,
ardunio sets, Mbot, solar and wind energy training set, HD projection, projection screen, intelligence and
strategy games sets, sound systems, various musical instruments, etc. there are tools; In addition, virtual and
augmented reality applications and online interactive digital applications are used.

Our ZFCL area is positioned according to 6 flexible learning areas where modern technologies are integrated.
There is a layout that allows our students to work on developing 21st century skills in the 6 learning areas
available in the ZFCL classroom. Available tools, resources and practices, blended with innovative pedagogies
within our ZFCL field, provide an innovative learning environment for our students to increase their
communication and collaboration skills and to prepare their own products by working with an interdisciplinary
approach within the context of problem situations or themes related to daily life. Within the framework of the
prepared learning scenarios, it is aimed for our students to actively participate in the learning process with a
technology-based and inquiry-based approach, to learn by doing and to develop their skills, by paying due
attention to e-security, copyright and licensing issues.
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