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0z. Bu calismanin amaci, dzel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren cocuklarin bakis agisindan farkli oyun
parki tasarimlarint SCAMPER sorulariyla belirlemektir. Calisma, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda
ilkokul 3.sinif diizeyinde 24 6zel yetenekli ve 28 tipik gelisim gosteren 6grenci ile gergeklestirilmistir.
Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi metoduyla desenlenmistir. Yapilan
dokiiman analizi sonucunda tim katilimcilarin gorusleri “Oyun parklari igin degisik oyuncaklar/
araclar”, “Oyun parkinda yapilabilecek farkl etkinlikler”, “Farkh kisilerin bakis acilariyla oyun parki
tasarimlar” ve “Oyun parklarinda yetiskinlere yonelik unsurlar” olmak (izere doért ana tema altinda
karsilastirmali olarak sunulmustur. Farkh o6zellikler tasiyan iki 6grenci grubunun cevaplari ayni
temalarda toplanabilse de tipik gelisim gosteren 06grencilerin ¢izgi film ve animasyonlarda
gorilebilecek unsurlari tasarimlarina yansittiklari; 6zel yetenekli 6grencilerin ise hayal ve yaraticilik
glclerini 6n planda tutarak 6zglin tasarimlar sunduklari gérilmdistir. Arastirma sonuglari baglaminda
egitimcilere ve arastirmacilara SCAMPER teknigini 6grencilerin diizeylerine ve yasam bicimlerine uygun
olarak diizenlemeleri; konuya uygun soru tirleri kullanmalari, isbirlikli ve proje tabanh 6grenme
icerisinde SCAMPER teknigini degerlendirmeleri 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: SCAMPER, ilkokul diizeyi cocuklar, Oyun parki, Yaraticilik.

Abstract. The aim of this study is to determine different playground designs from the perspective of
gifted and typically developing children with SCAMPER questions. The study was conducted in the
2022-2023 academic year with 24 specially gifted and 28 typically developing students at the 3rd grade
level of primary school. The research was designed with the document analysis method, one of the
qualitative research methods. As a result of the document analysis, the opinions of all participants
were comparatively presented under four main themes: "Different toys/tools for playgrounds",
"Different activities that can be done in the playground”, "Playground designs from different people's
perspectives" and "Elements for adults in playgrounds". Although the answers of two groups of
students with different characteristics can be collected under the same themes, it is observed that
students with typical development reflect elements that can be seen in cartoons and animations in
their designs; It was observed that gifted students presented original designs by prioritizing their
imagination and creativity. In the context of the research results, educators and researchers are
advised to organize the SCAMPER technique in accordance with the students' levels and lifestyles; It is
recommended that they use appropriate question types to the subject and evaluate the SCAMPER
technique in cooperative and project-based learning.

Key Words: SCAMPER, Primary school children, Playground, Creativity.
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Extended Abstract

Introduction. Among the skills that individuals must have, creative thinking and problem solving are
considered to be the most basic skills. Therefore, creative thinking and problem-solving skills have an
important place among 21st century skills. In developing children's creativity and problem-solving
skills, schools are expected to prepare the ground that will enable them to develop these skills.
SCAMPER is one of the innovative learning strategies for developing creativity. With SCAMPER, it is
possible to design a new idea/product or to develop and update an existing idea/product. It also serves
as a motivating factor at the design process. When applying the SCAMPER technique, it will be more
effective to start from the students' immediate environments and lifestyles. The aim of the research is
to determine different playground designs from the perspective of 3rd grade primary school children
with gifted and typically developing children, using SCAMPER questions.
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Method. Document analysis technique, one of the qualitative research methods, was preferred in the
research. A total of 52 students with special abilities and typical development at the third grade level
of primary school participated in the study. A form consisting of 4 questions prepared in accordance
with the SCAMPER technique was distributed to the students and they were asked to record their
thoughts and designs in this form. The questions in the form asked what tools could be placed instead
of ordinary toys in typical playgrounds, and what unseen elements could be added; It was asked how
playgrounds can be designed from the perspective of others and what can be done to make
playgrounds suitable for adults. Findings were revealed as a result of content analysis.

The following instructions and research questions were used to collect data from gifted and
typically developing students:
Imagine that you are tasked with designing the new playground to be built in your neighborhood. In
this design, you have the authority to rearrange all areas in the playground (game, sports, rest, etc.)
and all the equipment used (swings, seesaw, slides, etc.). This new playground must be different from
other known playgrounds in many aspects. Think and decide based on the questions below.
1. What other toys and tools can be placed in the playground instead of slides, seesaws and swings?
2. Push your imagination as much as you can. Completely change the way you think about playgrounds.
Create a completely different playground again. What features and functions that are not seen
anywhere else can be added/combined to playgrounds? What can children do in the playground other
than ride the toys?
3. Replace someone else's perspective with your own. For example, how would Mimar Sinan (Turkish
architect: "Grand Sinan"), Walt Disney, Cem Yilmaz (Turkish comedian), Leonardo da Vinci or Mozart
approach the design of a new playground? Choose one and think about what a new playground design
might look like from his or her perspective. Accordingly, what new regulations can be made?
4. How can we make this playground suitable for adults to use? What should be added so that parents
can also use this park?

Results. As a result of the content analysis, four main themes were revealed. These themes are ranked
from most to least based on the frequency of ideas expressed. The main themes of the research are:
"Different toys/tools for playgrounds", "Different activities that can be done in the playground",
"Playground designs from different people's perspectives" and "Elements for adults in playgrounds".
There are a total of eighteen sub-themes under these four main themes.
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The sub-themes of the first main theme are: "Toys/Vehicles in Private Parks", "Toys/Vehicles for
Individuals with Special Needs", "Unusual Toys/Vehicles" and “Toys/Vehicles That Encourage Sports".
The sub-themes of the second main theme are: "Excitement-Increasing/Fantastic Activities",
"Relaxing/Calming Activities", "Classical Sports/Games" and "Activities That Individuals with Special
Needs Can Do".

The sub-themes of the third main theme are: "Walt Disney", "Mimar Sinan", "Leonardo da
Vinci", "Mozart" and "Cem Yilmaz".

The sub-themes of the fourth main theme are: "Elements to Ensure the Comfort of Adults”,
"Factors That Increase Excitement”, "Elements for the Daily Needs of Adults","Elements for Parents to
Ensure Child Safety" and "Factors Contributing to Development".

The opinions of gifted and typically developing children in the main and sub-themes are
tabulated and presented comparatively. In addition, the comment of one gifted and one typically
developing student was added as an example to the opinions in each sub-theme.

Discussion and Conclusion. The fact that the students participating in the research are sensitive to
individuals with special needs and think about individuals with special needs before their own needs
is a pleasing result for the future of societies. Children stated that playgrounds should be ergonomic
and accessible for all segments of the public. According to them, the tools in an effective playground
should be both entertaining and educational. In addition, it should provide adventure and the
opportunity to rest when tired. When children were asked to design a playground according to
different people's perspectives, it was observed that they chose people according to their interests or
guessed who could meet the needs they determined. The fact that the vehicles designed by students
appeal to all ages and use renewable energy sources reflect the students' sensitivity to environmental
and equality issues. Students also want their parents to be comfortable and able to meet their daily
needs in playgrounds. When the subject is approached in the context of creativity, it has been observed
that gifted students produce more ideas and that these ideas are more original and creative compared
to their typically developing peers.
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Giris

Toplumlarin strekliliginin saglanmasi, toplumu olusturan bireylerin erken yaslardan itibaren
gelecegiinsa edebilecek sekilde yetistirilmelerine baghdir. Bireylerin gelecegi insa edebilecek yetkinlige
sahip olabilmeleri icin edinmeleri gereken temel 6zellikler gliniimiizde “21. ylzyil becerileri” olarak
adlandiriimaktadir (Geisinger, 2016; Buckingham Shum & Crick, 2016). Bu becerilerin tim 6grencilere
kazandiriimasi oldukca 6nemlidir (Beers, 2011; Marzano & Heflebower, 2011). Bireylere 21. yuzyil
becerileri kazandiriimasini hedefleyen Partnership for 21st Century Skills (P21) yeterlilik ve beceriler
cercevesinde (Partnership for 21st Century Skills, 2009; Cansoy, 2018) 6grenme ve yenilik alt becerileri
arasinda yenilikcilik ve inovasyon, elestirel dislinme ve problem ¢6zme becerileri 6ne ¢ikmaktadir.
Mesleki Yeterlilikler Kurumu (MYK)'nun 21. yizyil becerilerine yonelik gelistirdigi Tirkiye Yeterlilikler
Cercevesi (MYK, 2015) programina gore ise kilttrel farkindalik ve ifade becerileri alaninda edebiyat,
gorsel sanatlar, mizik, sahne sanatlari gibi farkl sanatsal sekillerde kitle iletisim araclariyla diisiince,
duygu ve deneyimlerin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin 6nemli bir vyeterlilik oldugu
vurgulanmaktadir. Yaratici diisiinme ve problem ¢ézme becerisi, s6z konusu iki olusumun 6ngordigi
bireylerde bulunmasi gereken 6zellikler igindeki kesisim kiimesini olusturmaktadir.

Okul cagindan itibaren bireylerin yaraticihiklarinin gelistirilmesinde 6grencilerin kendilerini
yaratici bir sekilde ifade edebilmeleri icin uygun egitim ortamlari saglanmasi gerekmektedir (Lau, 2011;
Shively, 2011). Yenilik¢ci 6grenme- 6gretme stratejileri kapsaminda 6grencilerin elestirel ve yaratici
disinme araciligiyla problem cézme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir (Piirto, 2011;
Walser, 2008). Ogrencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesine yénelik yenilikci grenme stratejilerinden
biri de SCAMPER’dir (Yildiz Demirtas, 2020; Gindogan, 2019; Ozyaprak, 2016; Poon vd., 2014).
SCAMPER kisileri 6zgiin fikirler iretmeye sevk eden, yaratici diisinmenin gelistirilmesini saglayan beyin
firtinasi tekniklerinden biridir. Bireyin zihninde daha 6nce olusturmus oldugu kaliplarla distinmeyi
asarak yeni ve orijinal dislinceler gelistirmesine firsat tanir (Yildiz Demirtas, 2020). SCAMPER s6zcigd,
yerine koyma “(S)ubstitute”, birlestirme “(C)ombine”, uyarlama “(A)dapt”, degistirme- kigultme/
blylitme “(M)odify-magnify”, yerine kullanma “(P)ut to other uses”, kaldirma, ¢cikarma “(E)liminate”,
tersine ¢cevirme, yeniden diizenleme “(R)everse” terimlerinin ilk harflerinden olusan bir kisaltmadir. Bu
teknigin uygulanabilmesi icin konuya/ soruna iliskin bu 6zellikler dahilinde sorular olusturulmalidir.
SCAMPER’I olusturan etkinliklerden sorunun ¢oziimiine yonelik gerekli gorilen uygulamalar
kullanilabilir (Eberle, 2021; Serrat, 2017). Yaraticilik ve problem ¢ézme becerilerinin gelistiriimesinde
SCAMPER tekniginin, dil egitimi (Al Qudah, 2018; Dehham vd., 2020), mihendislik egitimi (Wu & Wu,
2020), moda tasarimi (Kamis vd., 2020) gibi birbirinden oldukga farkh alanlarda kullanildigi ve uygulama
sonuglarina goére vyaraticiligl gelistirmede etkili oldugu gorilmektedir. Bunun disinda Poon ve
arkadaslari (2014), 74 ortadgretim dizeyi 68renci ile Ug saatlik bir yaratici disinme atodlyesinde
SCAMPER uygulamasi gergeklestirmislerdir. Etkinlik sonrasi 6grenciler, atélye c¢alismasindan ve
yaraticiigl artiran SCAMPER teknigi bilesenlerinden memnun kaldiklarini bildirmislerdir. Bu ¢alismayi
ylritme deneyimi, kisa vadeli yaraticilik programlari tasarlama konusunda SCAMPER’In motivasyonu
artirici yonlni vurgulamaktadir. Tim bu arastirmalar sonucunda ise SCAMPER tekniginin hangi alanda
olursa olsun yaraticiligl tesvik etme ve gelistirme potansiyeli tasidigl séylenebilir. Yaratici disiinme
becerilerinin erken yaslardan itibaren farkh gelisim diizeyindeki 6grencilere kazandirilabilmesi icin bu
teknigin kullanimi faydali olacaktir. Zira bireylerin caga adapte olup ¢agin getirdigi problemleri
¢6zmede yaratici ve farkli bakis acgilarina sahip olmalari egitsel bir ihtiyactir. Bu nedenle basta zorunlu
Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
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egitim dilizeyindeki 6grenciler olmak (izere farkli gelisim ozellikleri gdsteren her 6grenci icin yaratici
disliinme becerilerinin gelistirilmesi 21. ylizyill becerilerinin temel amaclari arasinda yer almaktadir
(Beers, 2011; Geisinger, 2016).

Yaraticihigin desteklenmesi ve tesvik edilmesine tipik gelisim gosteren 6grenciler kadar ozel
yetenekli 6grenciler de ihtiyac duyar. Bunun sebebini 06zel yetenekli cocuklarin ozelliklerini
betimleyerek agiklamak dogru bir yaklasim olacaktir. Ozel yetenekli cocuklarin tipik gelisim gdsteren
akranlarina kiyasla bir ya da birden fazla alanda 6zel yetenekleri bulunur. Genis ilgi alanlarinin olmasi;
ilgi duyduklari konulari tutkuyla arastirmalari ve bu konular tGizerinde yliksek odaklanma becerileri, 6zel
yetenekli cocuklarin diger 6zelliklerindendir. Hizli 6grenmelerinin yaninda kritik diisinme, problem
¢6zme, karar verme yetenekleri yasitlarina kiyasla daha derindir. Gelismis mizah anlayisina sahip
olmalari, sorgulayici mizaclari, keskin gozlem giicleri ve yaratici fikirleri de 6zel yetenekli cocuklarin
dikkat cekici 6zelliklerindendir (Clark, 2002; Manning, 2006; Renzulli, 1999; Sak, 2010; Winner, 1996).
Bahsedilen ozellikleri haricinde 6zel yetenekli ¢ocuklarin yeni seyler kesfetme istekleri oldukca
yogundur. Bunun yaninda zihinsel yeteneklerine uygun etkinliklere ihtiya¢ duymalari, 6zel yetenekli
cocuklarda yenilikci 6grenme tekniklerinin uygulanmasinin ne denli 6nemli olduguna dair bir
gostergedir (Dehham vd., 2020). Farkli gelisim ozelliklerine sahip c¢ocuklarin ortak bir noktada
yaraticiliklarinin gelistirilebilmesi icin onlari ayni paydada bulusturabilmek gereklidir. Bu da tim
cocuklari kapsayici ortamlarin neler olabilecegi sorusunu akla getirmektedir. Urie Bronfenbrenner’in
gelistirdigi biyoekolojik kuram, ¢ocuklarin yakindan uzaga ilkesiyle igcinde bulunduklari durum ve
alanlari kapsamaktadir. Bu kurama gore gocuklarin iginde yasadigi toplum, okul, ekonomik durum,
medya, politik sistemler gibi birgok farkli cevrenin onlarin gelisimleri Gizerinde etkisi biyuktir. Cocugun
gelistigi ekolojik alanlar; yakindan uzaga mikrosistem, mezosistem, eksosistem ve makrosistem olarak
siniflandiriimistir. Mikrosistem, gelisimi dogrudan etkilemekte olup ¢ocugun yakin gevresindeki tim
kurum, alan ve kisileri igerisinde bulundurmaktadir. Aile, okul, saglk hizmetleri, sosyal hizmetler, oyun
parklari, Ogretmenler, bakicilar, akranlar vs. mikrosistemi olusturur (Bronfenbrenner, 2005;
Bronfenbrenner & Ceci, 1994). Buna gore ¢ocuklarin yaraticilik gelisimleri icin mikrosistemleri icinde
yer alan oyun parklarini konu edinmek, farkli gelisim 6zelliklerine sahip ¢ocuklari bir araya getirme
baglaminda anlamli bir etkinlik olacaktir. Bu baglamda arastirmanin amaci 6zel yetenekli ve tipik
gelisim gosteren cocuklarin bakis acisindan farkli oyun parki tasarimlarini SCAMPER sorulariyla
belirlemek olarak ele alinmistir. S6z konusu etkinlik yaraticilik becerilerini gelistirmeye yonelik bir
¢alisma oldugundan farkh bakis acilarini gormenin énemli oldugu dusinilmektedir. Farkh gelisim
ozellikleri gosteren iki grubun ayni sorulara verdikleri yanitlarda farklilastiklari yonler ve ortak bulusma
noktalarinin tespiti, yaraticihgin ilkokul ¢agi cocuklari diizeyinde sinirlarini (farkh bir bakis acisiyla ne
denli genisleyebildigini) gérmeye yardimci olacaktir. Bu nedenle ayni yas diizeyinden farkl gelisim
ozellikleri sergileyen iki farkh grup arastirmaya dahil edilmistir. Glidiilen bu amaclar dogrultusunda
olusturulan arastirma sorulari sunlardir:

1. SCAMPER sorularn baglaminda 3.sinif dizeyi 6zel yetenekli cocuklarin oyun parki

tasarimlari nelerdir?

2. SCAMPER sorulari baglaminda 3.sinif diizeyi tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun parki

tasarimlari nelerdir?

3. Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren cocuklarin oyun parki tasarimlarina iliskin ortak ve

farklh yonler nelerdir?
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Yontem

Arastirma modeli

Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi kullaniimistir. Dokiiman analizi,
nitel arastirma yontemleri icinde tek basina kullanilabilecek bir yéntem olmasinin yaninda farkli
yontemler ile zenginlestirilebilir (Sak vd., 2021). Dokiiman analiziyle desenlenen arastirmalarda birincil
kaynak olarak kullanilabilecek dokiimanlar toplanir; arastirma amaci dogrultusunda gézden gegirilir,
sorgulanir ve tim igerik analiz edilir (Bowen, 2009; Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu yontem, sosyal
bilimlerde siklikla kullanilan anketler, derinlemesine gorismeler veya katilimci gézlemler ile ayni
derecede iyi olmakla birlikte bazen daha disiik maliyetlidir (Mogalakwe, 2006). Sosyal bilimlerde
dokiiman analizi, sadece yazil olarak Uretilen belgeleri degil sema, harita, grafik, fotograf, gizim gibi
gorsel hitabeti olan kaynaklari da icermektedir (Freebody, 2003; Merriam, 2009). Egitim arastirmalari
bazinda dokiiman analizi i¢in 6grencilerin yapmis olduklari galisma 6rnekleri, 6gretmenlerin ders-
etkinlik planlari, egitsel ya da ¢ocuk gelisimini ilgilendiren alanlarin fiziki tasarimlari, cocuklarin ya da
ogretmenlerin etkinliklerde yararlanmis olduklari materyaller gibi veri tirleri kullanilabilmektedir
(Hatch, 2002). Bu baglamda “Oyun Parki Tasarimina Yonelik SCAMPER Sorulari Formu”na 6grencilerin
verdikleri yanitlar ve cizdikleri resimler dokiiman analizinde incelenecek veriler olarak kullaniimistir.

Calisma grubu

Calismada amagli 6rnekleme yontemlerinden 6lgit 6rnekleme teknigi kullanilmistir (Yildirim
ve Simsek, 2016). Arastirma grubuna dahil olma olcitleri tipik gelisim gosteren 6grenciler icin 3.sinifa
devam ediyor olma ve goniilli olarak calismada yer almayi isteme iken; 6zel yetenekli 6grenciler igin
genel yetenek alanindan tanili olma, 3.sinifa ve Bilim Sanat Merkezi (BiLSEM) "ne devam ediyor olma
ile arastirmaya katilmaya gonulli olma olarak belirlenmistir. Gruplarin homojenligini saglamak igin iki
grubun 6grencilerinin ayni ilgeden olmalarina dikkat edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2022-
2023 egitim 6gretim yilinda 3.sinif diizeyinde egitim goren 24 6zel yetenek tanisi olan ve 28 tipik gelisim
gosteren toplam 52 6grenci olusturmaktadir. Katilimcilarin betimleyici istatistikleri Tablo 1'de
gosterilmistir.

Tablo 1.
Katilimcilarin betimleyici istatistikleri
Ozel Yetenek Tanil Tipik Gelisim Gosteren
s . s . Topl =52
Ogrenci Grubu (n=24) Ogrenci Grubu (n=28) oplam (n=52)
N % n % n %
Cinsivet Kiz 12 50 15 53,5 27 51,9
¥ Erkek 12 50 13 46,5 25 48,1
Ev hanimi 12 50 20 71,6 32 61,5
Ogretmen 10 41,6 2 7.1 12 23,1
Anne .
.. Saglikel 1 4,2 2 7,1 3 5,8
Meslegi
Esnaf 1 4,2 2 7.1 3 5,8
isci - - 2 7,1 2 3,8
Baba Esnaf 8 33,4 9 32,1 17 32,7
Meslegi Ogretmen 9 37,5 - - 9 17,3
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Muihendis - - 8 28,6 8 15,3
Memur - - 6 21,4 6 11,5
Guvenlikgi 2 8,3 2 7,2 4 7,7
isci - - 3 10,7 3 5,8
Saglikgl 2 8,3 - - 2 3,9
Emekli 2 8,3 - - 2 3,9
Ciftci 1 4,2 - - 1 1,9

Tablo 1 incelendiginde ¢alisma grubu 27 kiz (% 51,9) ve 25 erkek (% 48,1) olmak izere toplam

52 6grenciden olusmaktadir. Katilimcilarin annelerinin meslekleri ev hanimi, 6gretmen, saglikgl, esnaf
ve isci seklinde; babalarinin meslekleri ise esnaf, 6gretmen, mihendis, memur, glivenlikgi, isci, saglikel,
emekli ve ciftci olarak gruplanmaktadir.

Veri toplama araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Oyun Parki

Tasarimina Yonelik SCAMPER Sorulari Formu” ve ¢ocuklarin gizdikleri resimler kullaniimistir. Formda
yer alan sorular, SCAMPER sorulari temel alinarak arastirmacilar tarafindan hazirlanmistir. SCAMPER,
ingilizce 7 s6zcuiglin bas harfinden olusan bir kisaltmadir. Bu yedi sdzciik su sekilde siralanabilir:
substitute (yerine koyma), combine (birlestirme), adapt (uyarlama), modify-magnify (degistirme-
kiciltme/buyitme), put to other uses (yerine kullanma), eliminate (kaldirma, g¢ikarma), reverse
(tersine ¢evirme, yeniden diizenleme) (Yildiz Demirtas, 2020; Eberle, 1997). Arastirmacilar tarafindan
bagimsiz olarak SCAMPER soru sorma teknikleriyle oyun parki tasarimina yonelik sorular hazirlanmig
ve bu sorular bir soru havuzunda toplanmistir. En ¢ok tekrar eden sorular soru havuzundan alinarak
soru formuna dahil edilmistir. Birinci arastirmaci tarafindan sorular incelenerek diizenlemeler
yapilmistir. Ayrica arastirmacilardan biri tarafindan 6zel yetenekli iki 6grenci ve tipik gelisim gosteren
iki 6grenci ile birer pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulamalar sonucu veri toplama aracina
son sekli verilerek “Oyun Parki Tasarimina Yonelik SCAMPER Sorulari Formu” olusturulmustur.
Asagidaki yonerge ve arastirma sorulari 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilerden veri
toplamak amaciyla kullaniimistir:

Mahallenize yapilacak olan yeni oyun parkini tasarlamakla goérevlendirildiginizi distininin. Bu
tasarimda oyun parkindaki tim alanlari (oyun, spor, dinlenme vb.) ve kullanilan tim arag¢ gerecleri
(salincak, tahterevalli, kaydirak vb.) yeniden diizenleme yetkisine sahipsiniz. Bu yeni oyun parki bilinen
diger oyun parklarindan pek ¢ok yonu ile farkl olmali. Asagidaki sorulara gore disiinin ve karar verin.

1.

Oyun parkina kaydirak, tahterevalli ve salincak yerine baska nasil oyuncaklar ve araglar
konulabilir?

Hayal gliciinizi zorlayabildiginiz kadar zorlayin. Tamamen oyun parklari ile ilgili
dislincelerinizi degistirin. Yeniden bambaska bir oyun parki olusturun. Oyun parklarina hicbir
yerde goérilmeyen hangi 6zellikler- fonksiyonlar eklenebilir/ birlestirilebilir? Oyun parkinda
cocuklar, oyuncaklara binmek disinda ne yapabilirler?

Baska birinin bakis acisini kendinizinkiyle degistirin. Ornegin Mimar Sinan, Walt Disney, Cem
Yilmaz, Leonardo da Vinci ya da Mozart yeni bir oyun parki tasarimina nasil yaklasirdi? Birini
secin ve onun bakis agisindan yeni bir oyun parki tasariminin nasil olabilecegini disliniin. Buna
gore ne gibi yeni diizenlemeler yapilabilir?
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4. Buoyun parkini yetiskinlerin de kullanabilecegi bir duruma nasil sokabiliriz? Anne babalarin da
bu parki kullanabilmesi igin neler eklenmelidir?

Verilerin toplanmasi

Sayfa | 1353 Arastirma verileri toplanmadan &nce Dokuz Eylil Universitesi Buca Egitim Fakiltesi’nden
21.06.2022 tarih ve E-87347630-291686 sayili resmi yazi ile etik kurul izni alinmigtir. Arastirma verileri
birebir gériisme yoluyla toplanmistir. Arastirma oncesi velilere arastirma hakkinda bilgi verilerek
ogrencilerden ve velilerinden arastirmaya katihm onam formunu doldurmalari istenmistir. Arastirma
icin onay veren ailelerin ¢cocuklariyla birebir oturumlar halinde gortismeler yapilmistir. Goérismelerde
once 6grencilere SCAMPER teknigi ve calismanin icerigi hakkinda bilgilendirme yapilmis, daha sonra
etkinligin uygulanisina gecilmistir. Bu asamada SCAMPER sorulari ve SCAMPER’a dayali arastirma
sorulari agiklanmistir. Arastirmanin temel amaci 6grencilerin yaraticiliklarini etkin olarak kullanmalarini
saglamak oldugundan ve bireysel farkliliklara esit yaklasim ilkesi gbzetildiginden her bir cocuga oyun
parki tasarimi icin istedigi materyali kullanabilecegi bildirilmistir. Ayni zamanda etkinligin uygulanisinda
zaman sinirliligi olmadig belirtilmistir. Ogrenciler tasarimlarini en az 21 dakika, en fazla 3 saat 12 dakika
siresinde tamamlamislardir. Arastirma verileri 2022- 2023 egitim Ogretim yilinin ikinci yarisinda
toplanmistir. Arastirma verileri toplam 104 sayfadan olusmaktadir. Ogrencilerin tiimii okul tasarimini
soru formu Gzerine ya da resim kagidina cizerek olusturmuslardir.

Verilerin analizi

Bu arastirmada, veriler nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi kullanilarak analiz
edilmistir. icerik analizinin amaci, elde edilen verileri aciklayabilecek iliskileri ortaya ¢ikarmak, kapsamli
bir analiz yapabilmektir (Prior, 2014; Yildirim ve Simsek, 2016).

Bu arastirmada verilerin analizi icin “Oyun Parki Tasarimina Yonelik SCAMPER Sorulari Formu”
ve ¢ocuklarin gizdikleri oyun parki tasarimi resimleri ile toplanan veriler, veri setinin diizenlenmesi ve
kavramsal temalarin analiz edilmesi asamalari dahilinde yuruttlmustir.

52 katihmcinin sorulara verdikleri cevaplar alt alta dizilerek yazili veri seti diizenlenmistir.
Kavramsal temalarin analiz edilmesi siirecinde; her soru bazinda alt alta siralanan yanitlar okunarak
her birine bir kod verilmistir. Daha sonra her bir katilimcinin verdigi yanitlar icin verilen kodlardan ortak
dislinceye ulasanlar, tek bir kod altinda toplanmistir. Bu sekilde 6nce ana temalar, daha sonra alt
temalar olusturulmustur. Temalar olusturulduktan sonra verilen cevaplar, 6zel yetenekli 6grencilerin
cevaplari ve tipik gelisim gdsteren 6grencilerin cevaplari seklinde karsilastirmali olarak ele alinmistir.
Kodlama anahtari arastirmacilarin ikisi tarafindan tekrar, ayri ayri okunarak tema uzlasmasi yapilmistir.
Yazili tasarimlarin yani sira katilimcilarin resimlerinde ortak temalar bulunarak ayni kategori altinda
toplanmistir. Kodlama anahtari tamamlandiktan sonra, bir diger arastirmaci tarafindan katilimcilara ait
5 cevap formu (%30) Gzerinde sinanmis ve kodlama cetveline son sekli verilmistir.
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Verilerin gegerliligi ve giivenilirligi

Arastirmanin gecerlik ve glivenirligi; veri toplama aracinin hazirlanma asamalari, veri toplama
slrecine iliskin ortam ve suireg betimlemesi, verilerin ¢dziimlenmesi esnasinda uygulanacak agamalarin
ayrintih olarak anlatilmasi, calisma grubundan dogrudan alintilar ve zaman acisindan kodlayici
guvenilirligi hesaplanarak saglanmaya ¢alisiimistir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Tablo 2.

Kodlama gtivenilirligi

Soru No Giivenilirlik Yazdesi

1 % 94

2 % 89

3 % 98

4 % 87

Toplam % 92

Bulgular

Bu arastirmanin amaci, 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin bakis agisindan farkli
oyun parki tasarimlarini SCAMPER sorulariyla belirlemektir. Amag¢ dogrultusunda ‘Oyun Parki
Tasarimina Yonelik SCAMPER Sorulari Formu’ dokiiman analizine tabi tutulmus ve asagida belirtildigi
sekilde ana tema ve alt temalara ayrilarak betimlenmistir. Frekans degerleri 6zel yetenekli 6grenciler
icin (OY), tipik gelisim gdsteren 6grenciler icin (TGG) seklinde kisaltmalarla gdsterilmistir. Alt temalarin
tablolarinda bir kez ifade edilen disincelerin yanina herhangi bir aciklama konmamis; ancak birden
fazla dile getirilen ayni goris icin ayrac “()” icinde kag kez sdylendigini belirten rakam eklenmistir.
Ornegin; ddnme dolap (4) ifadesi, dénme dolap aracinin dért dgrenci tarafindan ayni alt temada ayni
ogrenci grubu icinde soéylendigini belirtmektedir.

Tablo 3.
Ogrencilerin oyun parki tasarimlarina yonelik gérisleri
Frekans Frekans
Tema ve Alt Temalar (V) (TGG)

Tema 1. Oyun Parklari igin Degisik Oyuncaklar/ Araglar

Ozel Parklarda Olan Oyuncaklar/ Araglar 18 12
Ozel Gereksinimli Bireyler icin Oyuncaklar/ Araglar

Sira Disi Oyuncaklar/ Araglar

Spora Tesvik Eden Oyuncaklar/ Araglar

Tema 2. Oyun Parkinda Yapilabilecek Farkli Etkinlikler

(o) I~ R S
N N 00
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Heyecani Artiran/ Fantastik Etkinlikler 15 16
Dinlendirici/ Sakinlestirici Etkinlikler 12 8
Klasik Sporlar/ Oyunlar 5 3
Ozel Gereksinimli Bireylerin Yapabilecegi Etkinlikler 2 1
Tema 3. Farkli Kisilerin Bakis Agilariyla Oyun Parki Tasarimlari
Walt Disney 7 12
Mimar Sinan 6 6
Leonardo da Vinci 5 3
Mozart 4 3
Cem Yilmaz 2 4
Tema 4. Oyun Parklarinda Yetigkinlere Yonelik Unsurlar
Yetiskinlerin Rahathgini Saglamaya Yonelik Unsurlar 12 13
Heyecani Artiran Unsurlar 6 10
Yetiskinlerin Giindelik ihtiyaglarina Yénelik Unsurlar 10 1
Ebeveynlerin Cocuk Givenligini Saglamasina Yénelik Unsurlar 4 1
Gelisime Katkida Bulunan Unsurlar 2 3
Genel Toplam 124 113

Tema 1. Oyun parklan icin degisik oyuncaklar/ Araglar

Oyun parki tasariminda farkli oyuncak/ arag¢ tasarimlarina yonelik goruslerini belirlemek
amaciyla 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilere “Oyun parkinda kaydirak, tahterevalli ve
salincak yerine baska nasil oyuncaklar ve araglar konulabilir?” sorusu sorulmustur. Cevaplar 1siginda
‘Ozel Parklarda Olan Oyuncaklar/ Araglar, Ozel Gereksinimli Bireyler icin Oyuncaklar/ Araclar, Sira Disi
Oyuncaklar/ Araclar ve Spora Tesvik Eden Oyuncaklar/ Araclar’ bashklari altinda alt temalar
olusturulmustur.

Tema 1.1. Ozel parklarda olan oyuncaklar/ Araglar:
Tablo 4.

Ozel parklarda olan oyuncaklar/ araglar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren
Ogrencilerin cevaplari

Ozel Parklarda Olan Oyuncaklar/ Araglar

Ozel Parklarda Olan Oyuncaklar/ Araglar (OY) (TGG)

Kale, itfaiyeci diregi, donence/ dénme dolap (4),
donen salincak, agag ev, fanuslu asansor, kum havuzu,
top havuzu, kiiclik gondol, giivenli tahterevalli, evcil
hayvanlara 6zel oyuncaklar, oltayla esya yakalama,
muzik dinleme aygiti, teleskop, salincaktan
tramboline, trambolinden havuz/ kum havuzuna
atlama

Toplam: 18 Toplam: 12

Sensoérli/ kendi sallanan salincak (3),
guvenli tahterevalli, otomatik yikselen/
donen koltuk (2), yum yum (yumusak
sisme) kaydirak, gercek ciftlik hayvanlari,
bebek tahterevallisi, dortli tahterevalli,
uzay kapsuli (similasyon), kaydirakh havuz
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Tablo 4 incelendiginde o6zel parklarda bulunabilen oyuncak/ araglar icin otuz oéneride
bulunulmusgtur. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gbrisleri sunulmustur:
“Salincaktan trambolinlere ziplaniyor ve sonra havuz veya kum havuzuna atlaniyor.” (OY6)
“Uzay kapsiilii oluyor bazi parklarda, 6zel gézliikleri var. Bence her parkta onlardan olmall. Her cocugun
uzayla ilgili bilgiler 6grenmesi igin...” (TGG22)
Sayfa | 1356

Tema 1.2. Ozel gereksinimli bireyler icin oyuncaklar/ Araglar:

Tablo 5.
Ozel gereksinimli bireyler icin oyuncaklar/ araclar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gosteren o6grencilerin cevaplari
Ozel Gereksinimli Bireyler igin Oyuncaklar/ Ozel Gereksinimli Bireyler i¢in Oyuncaklar/
Araglar (OY) Araglar (TGG)
Ozel trambolin, ayaklari olmayanlar igin
tahterevalli, hiperaktif cocuklar icin dénme
¢emberi, engelli cocuklar icin kaydirak, engelli
cocuklar icin donence, engelli ¢ocuklar icin
salincak, kamerali asansér, kamerali kaydirak
Toplam: 4 Toplam: 8

Dijital inis (inpark), isaret dilli salincak,
otomatik zip zip, ziplangag

Tablo 5 incelendiginde 6zel gereksinimli bireyler igin on iki farkli oyuncak/ arag¢ 6nerisinde
bulunuldugu goérilmektedir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérisleri sunulmustur:
“Engelliler icin salincak. Kagitlarda agiklamalar yaziyor salincakta. isaret dili ile de agiklama yapilyor.”
(0Y21)
“Ayaklari olmayanlar icin de tahteravalli yapilabilir. Ayaklari olmadigi icin yerde yumusak malzeme olur
ve 6zel dengeli oturma koltuklu tahterevalliye o kisiler oturtulur.” (TGG15)

Tema 1.3. Sira disi oyuncaklar/ Aracglar:

Tablo 6.
Sira disi oyuncaklar/ araglar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilerin
cevaplari

Sira Disi Oyuncaklar/ Araglar (OY) Sira Digi Oyuncaklar/ Araglar (TGG)

Copcli robot, soguk ufleyen arag, ¢ocuk
Yapi olusturan miknatish bloklar, tarih treni, renkli sallayan robot, glines enerjili sallanan ucak,

ekran, gizli yerler gozIUgu ayakkabi baglamayi 6greten robot, kilo tartan
hiz ayarli salincak, yer altina giden kaydirak
Toplam: 4 Toplam: 7

Tablo 6 incelendiginde on bir farkli sira disi oyuncak/ ara¢ ©nerisinde bulunuldugu
gorilmektedir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gorisleri sunulmustur:
“Belki tiinel gibi bir yol olur. Secilen bir konunun ge¢misten giiniimiize tarihini gérsellerle anlatir. Bir de
seslendiren biri olsun.” (0Y12)
“Copcli robotlar olsa, parklar tertemiz olurdu...” (TGG2)
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Sekil 1. OY12’nin “tarih treni” tasarimi

Tema 1.4. Spora tesvik eden oyuncaklar/ Araclar:

Tablo 7.
Spora tesvik eden oyuncaklar/ araglar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren
o6grencilerin cevaplari

Spora Tesvik Eden Oyuncaklar/ Araclar

Spora Tesvik Eden Oyuncaklar/ Araglar (OY) (TGG)

Tirmanma duvari, yamuk maymun merdiveni,

trambolin (2), spor yapma karsiliginda yemek- su ¢eki/ Trambolin (2)
parasi veren otomat, zorlayici parkur

Toplam: 6 Toplam: 2

Tablo 7 incelendiginde spora tesvik eden oyuncak/ araclarla ilgili olarak bu alt temada bildirilen
goris sayisi sekizdir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérisleri sunulmustur:
“Yemek ve su otomati (abur cubur degil yemek!). Spor karsiliginda otomat ¢eki veren alet (¢cek yerine
para da olabilir).” (0Y7)
“Trambolin olsa ¢ok iyi olur. Hatta merdivenli olsun. Merdivenden ¢ik, hop atla tramboline. Cok giizel
spor yapilabilir bu sekilde.” (TGG20)

Tema 2. Oyun parkinda yapilabilecek farkh etkinlikler

Oyun parki tasariminda farkli 6zellikler ekleme/ birlestirme ve degisik etkinlik tasarimlarina
yonelik gorislerini belirlemek amaciyla 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilere “Hayal
gliciinuzl zorlayabildiginiz kadar zorlayin. Tamamen oyun parklari ile ilgili dislincenizi degistirin. Ve
yeniden bambaska bir oyun parki olusturun. Oyun parklarina hi¢bir yerde goriilmeyen hangi 6zellikler-
fonksiyonlar birlestirilebilir/ eklenebilir? Oyun parkinda ¢ocuklar oyuncaklara binmek disinda ne
yapabilirler?” sorusu sorulmustur. Cevaplara bagh olarak ‘Heyecani Artiran/ Fantastik Etkinlikler,
Dinlendirici/ Sakinlestirici Etkinlikler, Klasik Sporlar/ Oyunlar ve Ozel Gereksinimli Bireylerin
Yapabilecegi Etkinlikler’ basliklari altinda alt temalar olusturulmustur.

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
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Tema 2.1. Heyecani artiran/ Fantastik etkinlikler:

Tablo 8.

Heyecani artiran/ fantastik etkinlikler alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren

Ogrencilerin cevaplari
Sayfa | 1358 Heyecani Artiran/ Fantastik Etkinlikler (OY) Heyecani Artiran/ Fantastik Etkinlikler (TGG)
Asansorli kaydiraktan  kaykayla kayma,
tinellere vyerlestirilmis eglence merkezlerini
bulma, robot arabalarla yaris, ugurtucu ile
ugma, takma kanatlar ile ugma, birbirine bagh
kaydirak-trambolin-salincak Ugllsiine binme,
yukari kayan kaydiraga binme, zipziplh salincak-
kaydirak-dénme dolap li¢lisline binme, dénen-
kalkip inen tahterevalliye binme, stper hizh
salincaga binme, tepeden baktiran alana ¢ikma,
donenceye binme, korku tiineline girme,
asansorle cikip sanal mekanlara atlama, buzlu-
gidiklayan kaydiraga binme, hareketli kaydiraga
binme
Toplam: 15 Toplam: 16

Tirmanip ziplayip kumda yilizme, arenada top
savasl, kedi heykelli trenle kaymaca, otomatik
dénme dolapla dénme, disko alaninda dans,
ugcma hissi veren kaydirakla kayma, parkurlarin
ucunda farkh temali ulasma, sanal alanda
Duinya Savaslari’'na gitme/ bilgi alma, trambolin
koltuguyla ziplama, kaygan fileden kayma, hizl
sallaninca yerin altindaki odile gitme, roket
rampayla gokyuziine ¢ikma, firlatma koltuguyla
havaya ucma, c¢olde gizli siginak parkina
ulasma, uzaydaki vyildizh parkta gokkusagi
icinde Ay'a bakarak sallanma

Tablo 8 incelendiginde oyun parkinda yapilabilecek heyecani artirici otuz bir farkh etkinlik
Onerisinde bulunuldugu gorilmektedir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérisleri sunulmustur:
“Bu park ¢élde. Bu parkin amaci hem siginak, hem oyun parki, hem gizli bir yer. Cakmakla isaretlenen
yeri yak ve kapiyi a¢. Ve ye, i¢, oyna. Hem de parti ver.” (0Y22)
“Insanlar burdan asansérle gikiyorlar. Bir portal var, onun igine atlyorlar. istedikleri mekéni se¢ip sanki
o mekdnda oluyormus gibi bir de gézliik takip 6yle atliyorlar...” (TGG22)

Sekil 2. OY22'nin “colde siginak park” tasarimi

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
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Tema 2.2. Dinlendirici/ Sakinlestirici Etkinlikler:

Tablo 9.
Dinlendirici/ sakinlestirici etkinlikler alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gbsteren
Ogrencilerin cevaplari

Sayfa | 1359  pinlendirici/ Sakinlestirici Etkinlikler (OY) Dinlendirici/ Sakinlestirici Etkinlikler (TGG)
Kaydirak altinda sohbet, kiicik ekranlarda Otomatik deniz yatagiyla dinlenme, kum/ su
tasarim yapma, hayvan gezileri, resim yapma, dolan havuza girme, dinlendiren/ egiten
miuzik calma, rahat vyastiklarda dinlenme, masada etkinlik, denizin ortasindaki parkta
kitapla beyin besleme, hayatini film yapma, dinlenme, ¢o6llerdeki ¢ocuklara 6zel havuzlu
hata tablosuna hatalarini yazip rahatlama, aga¢ parkta serinleme, devasa vyap-boz yapma,
dikme, oyuncakla 06grenme, tahterevalliyi pamuk dinyasinda uyuma, kip oyuncakh
esitleyip 6dal kazanma havuzda sakinlesme
Toplam: 12 Toplam: 8

Tablo 9 incelendiginde oyun parkinda yapilabilecek dinlendirici/ sakinlestirici yirmi farkl
etkinlik oOnerisinde bulunuldugu goérilmektedir. Asagida O6grencilerin temayla ilgili gorisleri
sunulmustur:

“Bir film makinesi yapardim. Yatip anilarini diisiinliyorsun ve bunlari makine algilayip film haline
getiriyor. Bir de hata tablosu yapardim. insanlar buraya hatalarini yazip rahatlasinlar.” (OY16)
“Her tarafi pamuklarla kaph bir yer olabilir. Oraya atlayip ortasindaki yatakta uyunur.” (TGG23)

yapabilirler?

Sekil 3. TGG23’lin “pamuk diinyasi”nda uyuma etkinligi

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
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Tema 2.3. Klasik sporlar/ Oyunlar:
Tablo 10.
Klasik sporlar/ oyunlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilerin cevaplari
Klasik Sporlar/ Oyunlar (OY) Klasik Sporlar/ Oyunlar (TGG)
Futbol maci, basketbol magi, voleybol magi, kor Jimnastik, pedalli arabalarla siirls, ¢ikmaz
maymun, saklambacg sokak ve solucan delikli alanda saklambag
Toplam: 5 Toplam: 3

Tablo 10 incelendiginde bes cesit klasik spor ve (¢ klasik oyun Onerisinde bulunuldugu
gorilmektedir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gorisleri sunulmustur:
“... Orada saklambag, kér maymun oynayabilirler.” (OY8)
“Pedalli arabalarin oldugu bir park yapardim. Bu arabalar tek ya da iki kisilik olacak. Cocuklar sirayla
siiriip eglenecekler bisiklet gibi.” (TGG21)

2.4. Ozel gereksinimli bireylerin yapabilecedi etkinlikler:

Tablo 11.

Ozel gereksinimli bireylerin yapabilecegi etkinlikler alt temasina iliskin &zel yetenekli ve tipik gelisim
gbsteren o6grencilerin cevaplari

Ozel Gereksinimli Bireylerin Yapabilecegi Ozel Gereksinimli Bireylerin Yapabilecegi
Etkinlikler (OY) Etkinlikler (TGG)

Kollari olmayan cocuklarin 6zel aragla kaleye

top mermi atmasi, “Kol Koru” ile 6zel ya da Ustii kirletmeyen parkta istenilen etkinlikleri
kiiclik cocuklarin kaydiragin tepesine cikarilip 06zel cocuklarin gergeklestirmesi

kaydiriimasi

Toplam: 2 Toplam: 1

Tablo 11 incelendiginde oyun parkinda 6zel gereksinimli bireylerin yapilabilecegi tg¢ farkli
etkinlik onerisinde bulunuldugu goérilmektedir. Asagida Ogrencilerin temayla ilgili gorisleri
sunulmustur:

“Kaydiraklarin en tepesine ¢cikmak isteyen kiiciiklerin ya da engelli cocuklarin ¢ikabilmesi icin yiiksek
merdivenlerde sadece biiyiiklerin ulasabilecegdi bir diigme var. Bu diigmeye basildiginda arkadan bir kol
uzanip ¢ocuk diismesin diye o kol onu tutar. Ve diismesini engeller. Adi da Kol Koru.” (0Y24)

“Ustii kirletmeyen bir park olursa engelli cocuklar daha rahat ederler ve istedikleri seyleri rahatca
yaparlar.” (TGG27)

Tema 3. Farkh kisilerin bakis agilariyla oyun parki tasarimlari

Oyun parki tasariminda farkli kisilerin bakis acisiyla disiinip o bakis agisiyla oyun parki
tasarimina iliskin gorislerini belirlemek amaciyla 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilere
“Baska birinin bakis acisini kendininkiyle degistir. Ornegin; Mimar Sinan, Walt Disney, Cem Yilmaz,
Leonardo da Vinci, Mozart yeni bir oyun parkina nasil yaklasirdi? Birini se¢ ve onun bakis agisindan yeni
Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki

tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
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bir oyun parki tasariminin nasil olabilecegini diisiin.” ifadesi sunulmustur. Segilmesi beklenen bes tnli
insanin adlariyla alt temalar olusturulmustur. Asagidaki tabloda tercih edilen GnlU kisilerin dagilimi
mevcuttur. Ardindan 6grenci gorislerinden drneklere yer verilmistir.

Tablo 12.
Sayfa | 1361 Qyun parki tasariminda tercih edilen tinlii kisilerin dagilimi
. e e L . Frekans Frekans

Oyun Parki Tasariminda Tercih Edilen Unlii Kisilerin Dagilimi (©Y) (TGG)
Walt Disney 7 12
Mimar Sinan 6 6
Leonardo da Vinci 5 3
Mozart 4 3

Cem Yilmaz 2 4
Toplam 24 28

Tabloda gorildiigi Gzere 6grenciler oyun parki tasariminda sirasiyla en ¢ok Walt Disney, Mimar
Sinan, Leonardo da Vinci, Mozart ve Cem Yilmaz'i segmislerdir. Cocuklar sadece resimle, sadece yaziyla
ve hem resim hem de yaziyla hangi kisileri neden sectiklerini ifade etmislerdir. Bazi ¢cocuklar tek bir
neden ya da tasarim ilkesi belirtirken bazilari daha fazla sayida ifade olusturmustur. Asagida cocuklarin
neden bu kisileri tercih ettiklerine yénelik goérislerine yer verilmistir.

3.1. Walt Disney:
Tablo 13.

Walt Disney’in bakis agisiyla oyun parki tasarimlari alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gosteren o0grencilerin cevaplari

Walt Disney’in Bakis Acisiyla Oyun Parki
Tasarimlan (OY)

Walt Disney’in Bakis Acisiyla Oyun Parki
Tasarimlan (TGG)

Disneyland gibi bir park, seker donme dolap,
yaratma evi, Fineas ve Forb evi, her yerde
Disney c¢izgi film karakterlerinin (Elsa, Simsek
Makkuin, Mini ve Miki Mouse vs.) olmasi ve
¢ocuklarla oynamasi (3), buyik bir sato, hiz
treni, kocaman bir salincak, hizi ayarlanabilen
dénme dolap, slirpriz parki, Elsa seklinde
digmesine basildiginda cocuklara istedikleri
oyuncagl veren heykel, icinde Disney cizgi
filmleri donen kiiglk televizyonlar

Ziplatan koltuk, ¢ok blyik bir park, anne ve
babalar icin havuz ve spor salonu, ekranli
kaydirak, her yerde Disney ¢izgi film
karakterlerinin (Elsa, Pamuk Prenses, Oriimcek
Adam, Mini ve Miki Mouse vs.) olmasi ve
cocuklarla oynamasi (5), Miki ve Mini'nin
salladigi salincak, Rapunzel’in sagindan kayilan
kaydirak, c¢ocuklarin Disney karakterlerine
donliismelerini saglayan ve 0zel kiyafetler
bulunan sahne, ylkselip alcalan ve rayda giden
koltuk, halatla tirmanma, donence, World
Disney

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 7

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 12

Tablo 13’te belirtildigi gibi Walt Disney’i tercih eden on dokuz 6grenciden bazilarinin temayla

ilgili ifadelerine asagida yer verilmistir:

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
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“Stirpriz parki zihnimde agildi. Siz de gelebilirsiniz.” (OY13)

“Ben Walt Disney olsaydim ilk énce kizlarin Elsa, Pamuk Prenses ve Mini gibi karakterler olmalari igin
bir sahne yapip icine elbiseler koyardim. Sonrasinda Miki ve Mini’nin ¢ocuklari salladidi bir salincak veya
Rapunzel’in sagindan kaydigimiz bir kaydirak...” (TGG13)

Sayfa | 1362 3,2, Mimar Sinan:

Tablo 14.

Mimar Sinan’in bakis agisiyla oyun parki tasarimlari alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim

gosteren o6grencilerin cevaplari

Mimar Sinan’in Bakis Agisiyla Oyun Parki
Tasarimlari (0Y)

Mimar Sinan’in Bakis Agisiyla Oyun Parki
Tasarimlan (TGG)

Bina yapmak igin yastik gibi tuglalar, istanbul
Ko6prisi’'ne benzer kdpri, acik alan (siradan bir
park gibi) ve kapali alan (ihtiyaclarin giderildigi
bir yer), tastan bina gibi kaydiraklar ve
tahterevalliler, kiigcik cocuklar icin glivenli park

Yiiksek bir binadan asagiya kayan kaydirak,
caminin solundan girip sagindan ¢ikan ve suya
disiren kaydirak, otomatik ¢ok hizli sallanan
salincak, otomatik tahterevalli, Ustlinde su
akan kaydiragl olan kocaman bir park binasi,
glzel tasarimh dijital park, bina yapilabilen
bloklar

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 6

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 6

Toplam on iki 6grencinin sectigi Mimar Sinan alt temasina iliskin bazi 6grenci gorusleri asagida

sunulmustur:

“Cocuklarin yastik gibi tuglalardan insaat yapmasini isterdi Mimar Sinan.” (OY1)
“Mimar Sinan gibi bina yapar, binanin (istiine kaydirak koyarim. Kaydiraklardan su akar. Akan su yerin

altindan gegerek binaya ¢ikar...” (TGG21)
3.3. Leonardo da Vinci:

Tablo 15.

Leonardo da Vinci’'nin bakis agisiyla oyun parki tasarimlari alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik

gelisim gosteren 6grencilerin cevaplari

Leonardo da Vinci’'nin Bakis Agcisiyla Oyun
Parki Tasarimlari (OY)

Leonardo da Vinci’'nin Bakis Agisiyla Oyun
Parki Tasarimlan (TGG)

Aletlerin her yerine Mona Lisa tablosu gibi
tablolarin  koyulup  elestirilmesi, resimli
kaydirak, istenilen resmi gizen otomatik kalem,
parki gezdirme araci, 6zel tasariml ilging park
aletleri

Herkese resim yaptiran park (¢izim kursu), kagit
park, elin robota baglanmasi ve bu sekilde
istenen resmin yetenek olmasa da ¢izilmesi

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 5

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 3

Oyun parki tasarimlarinda sekiz 6grencinin tercih ettigi Leonardo da Vinci alt temasina iliskin

bazi 6grenci gorusleri asagida verilmistir:

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
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“Leonardo da Vinci gibi bir arag¢ tasarlardim. Kirmizi diigmeye basinca hareket ediyor. Parkta istedigin
gibi dolastiriyor.” (0Y22)

“Leonardo da Vinci. Parktaki herkese resim yaptirirdim. Ciinkii her ¢cocugun hayal giiciinii gérmek
istiyorum.” (TGG15)

3.4. Mozart:

Tablo 16.

Mozart'in bakis acgisiyla oyun parki tasarimlari alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gosteren o6grencilerin cevaplari

Mozart'in Bakis Acisiyla Oyun Parki  Mozart'in Bakis Agisiyla Oyun Parki
Tasarimlari (0Y) Tasarimlan (TGG)

Oyunlari kazandiginda miuzik ¢almasi, piyano
seklinde banklar, notaya benzeyen kaydiraklar,
hoparlérden Mozart pargalari c¢alinmasi,
trompet seklinde kaydirak, notalar yazan
parkur, yanlis notaya basinca basa dondiiren
kaydirak, trambolinde her zipladiginda muzik
calmasi, mizik egitimleri

Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 4 Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 3

Para vermeden istenen plagi ¢calan piyano, nota
seklinde salincaklar, ayaklari nota seklinde
kaydirak, dev bir piyano Gzerinde ziplayarak
mizik yapilmasi

Oyun parki tasarimlarinda Mozart'in bakis acisiyla disinmeye c¢alisan yedi 6grenciden
bazilarinin gorislerine asagida yer verilmistir:
“Mozart olsaydi oradaki banklari piyano seklinde tasarlayabilir. Kaydiraklar notalara benzeyebilir ve
hoparlérlerden de Mozart’in sarkilari ¢alabilir.” (OY8)
“Mozart. Dev bir piyano iizerinde ziplayarak miizik yapilir miizik seven gengler igin.” (TGG12)

3.5. Cem Yilmaz:

Tablo 17.
Cem Yilmaz'in bakis agisiyla oyun parki tasarimlari alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gosteren O0grencilerin cevaplari
Cem Yimaz'in Bakis Agisiyla Oyun Parki Cem Yilmaz'in Bakis Agisiyla Oyun Parki
Tasarimlan (OY) Tasarimlan (TGG)
Cocuklara karikatlir ¢izim egitimi, mutsuz Fikra anlatinca kaydiran kaydirak, her yerde
cocuklar gildirmek icin gidiklayan- sakalar gorilen gillcik isareti, komik cimlelerin yazili
yapan oyuncak oldugu tabelalar, asiri komik bir park
Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 2 Toplam (Tercih Eden Kisi Sayisi): 4

Oyun parki tasarimlarinda Cem Yilmaz’'in bakis agisindan goris bildiren alti 6grenciden ikisinin
gorisi asagida sunulmustur:
“Cem Yilmaz. Mutsuz olan ¢ocuklari giildiirmek, eglendirmek icin bir oyuncak ¢ocuklara zarar vermeden
gidikhyor, sakalar yapiyor...” (0Y20)

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
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“Cem Yilmaz. Ona komik bir fikra anlatinca kaydiraktan kaydiriyor. Cocuklar béylece yeni fikralar,
Oykiiler 6greniyor.” (TGG3)

Sayfa | 1364

Sekil 4. OY5’in Walt Disney’in bakis acisiyla tasarladigi oyun parki

Tema 4. Oyun parklarinda yetigkinlere yonelik unsurlar

Oyun parki tasariminda farkli yaslara hitap edebilen unsurlara yonelik gorislerini belirlemek
amaclyla Ozel yetenekli ve tipik gelisim godsteren 6grencilere “Bu oyun parkini yetiskinlerin de
kullanabilecegi bir duruma nasil sokabiliriz? Anne-babalarin da bu parklari kullanmasi igin neler
eklenmelidir?” sorusu sorulmustur. Cevaplar 1siginda ‘Yetiskinlerin Rahatligini Saglamaya Yonelik
Unsurlar, Heyecani Artiran Unsurlar, Yetiskinlerin Giindelik ihtiyaclarina Yénelik Unsurlar, Ebeveynlerin
Cocuk Glvenligini Saglamasina Yonelik Unsurlar ve Gelisime Katkida Bulunan Unsurlar’ basliklari
altinda alt temalar olusturulmustur.

4.1. Yetiskinlerin rahathgini saglamaya yénelik unsurlar:

Tablo 18.
Yetiskinlerin rahatligini saglamaya yonelik unsurlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gbsteren o6grencilerin cevaplari
Yetiskinlerin Rahathigini Saglamaya Yonelik Yetiskinlerin Rahathgini Saglamaya Yonelik
Unsurlar (OY) Unsurlar (TGG)
Asansorli kaydirak, saglamlastiriimis kaydirak,
hamak, buyuklerin sigacagli/ onlari tasiyan
oyuncaklar (7), digmeli donme dolap, masaj
aleti, rahat koltuklar
Toplam: 12 Toplam: 13

Biyuk ve saglam oyuncaklar/ aletler (6), blylk
park, puf, balon koltuk, mizik dinleme aygiti,
robotlar, komik videolar izleten koltuk

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
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Tablo 18’de gorilecegi Gizere yetiskinlerin rahathgini saglamaya yonelik bu alt temada goris
bildiren 6grenci sayisi yirmi bestir. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérisleri sunulmustur:
“Robot parki. Bu parkta annelerimiz, babalarimiz var ve robotlar her istediklerini yapiyor. Anne ve
babalarimiz da dinlensin diye.” (0Y19)
“Bliylikler de oyuncaklara binmek istedigi igcin oyuncaklari onlara uygun hale getirmeliyiz. Mesela
Sayfa | 1365 onlarin sigacadi biyiikliikte ve onlari tastyacak sekilde olmasi lazim. Onlari daha ¢ok saglamlastirip
gelistirebiliriz. Mesela kaydiragin altina direkler yapabiliriz.” (TGG5)

4.2. Heyecani artiran unsurlar:

Tablo 19.
Heyecani artiran unsurlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren 6grencilerin
cevaplari

Heyecani Artiran Unsurlar (OY) Heyecani Artiran Unsurlar (TGG)

Otomatik salincak (2), donerek inen dev ve ¢ok
uzun kaydirak (2), korku tiineli, cocukluklarini
hatirlatan oyuncaklar, donen koltuk, 1 ton
tasilyan trambolin, korku yenme parkuru
(macera kalesi), hizli sallanan maymuncuk
Toplam: 6 Toplam: 10

Daha aksiyonlu oyuncaklar, zikzak merdivenli-
tunelli kaydirak, renkli isikh bulutlar, elektronik
donme dolap, makarna seklinde kaydirak,
sarimsak seklinde salincak

Tablo 19'da goriildUgl tzere yetiskinlerde heyecani artiran unsurlar icin on alti 6grenci 6neride
bulunmustur. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérusleri sunulmustur:
“Bu elektro dénme dolap. Biiyiikler bu giines panelinden elektrik alip istedikleri hizda dénebilecekler.”
(0Y22)
“Burasi macera kalesi. Burada geng, yasli, bebek, cocuk herkes durabilir. Burada macera yasarken korku
yenme parkurunu gegersiniz.” (TGG23)

4.3. Yetiskinlerin giindelik ihtiyaglarina yénelik unsurlar:

Tablo 20.
Yetiskinlerin glindelik ihtiyaglarina yonelik unsurlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim
gosteren o6grencilerin cevaplari
Yetiskinlerin Giindelik ihtiyaglarina Yonelik VYetiskinlerin Giindelik ihtiyaglarina Yonelik
Unsurlar (OY) Unsurlar (TGG)
Masa, sandalye ve ikramlar (2), acik alan,
bedava sarj aleti (2), kamelya, gazete saticisi,

mutfak atdlyesi, haber- program vb. izZlemek -0kt
icin buylk ekran (2)
Toplam: 10 Toplam: 1

Tablo 20 incelendiginde yetiskinlerin glindelik ihtiyaglari icin oyun parklarinda bulunmasi
gereken oOneriler kapsaminda goris bildiren 6grenci sayisinin on bir oldugu gorilmektedir. Asagida
ogrencilerin temayla ilgili gérisleri sunulmustur:
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“Parklara bedava sarj aleti koyulursa yetiskinler de parkta zaman gecirirler.” (0Y10)
“Lokantadan bir yemek istiyorsunuz, yapiliyor ve yiyip gidiyorsunuz. Anne babalar disarida ¢ocuklarini
beklerken a¢ kalmasin diye béyle bir yer olmali bence.” (TGG2)

4.4. Ebeveynlerin ¢ocuk giivenligini saglamasina yénelik unsurlar:

Tablo 21.
Ebeveynlerin cocuk glivenligini saglamasina yonelik unsurlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik
gelisim gdsteren 6grencilerin cevaplari
Ebeveynlerin Cocuk Giivenligini Saglamasina Ebeveynlerin Cocuk Giivenligini Saglamasina
Yénelik Unsurlar (OY) Yonelik Unsurlar (TGG)
Ebeveyn-cocuk oyuncaklari (2), parayla ¢alisan
ebeveyn teleskobu, c¢ocuklarin nerede Cocuk giivenlik kapsuli
oldugunu gosteren ve oraya goétiren alet
Toplam: 4 Toplam: 1

Tablo 21'de goriildigi gibi ebeveynlerin cocuk gilivenligini saglamasi icin oyun parklarinda
bulunmasi gereken bes unsur 6nerisinde bulunulmustur. Asagida 6grencilerin temayla ilgili gérisleri
sunulmustur:

“Parkin iistiinde veliler cocuklarini 1 TL ile ¢calisan teleskobu kullanarak cocuklarini izler.” (0Y18)
“Bliytikler cocuklarini giivenli bir kapsiile koyarlar. Cocuk béylece kendine zarar gelmeden parki
gezebilir.” (TGG1)

4.5. Gelisime katkida bulunan unsurlar:
Tablo 22.

Gelisime katkida bulunan unsurlar alt temasina iliskin 6zel yetenekli ve tipik gelisim gosteren
Ogrencilerin cevaplari

Gelisime Katkida Bulunan Unsurlar (OY) Gelisime Katkida Bulunan Unsurlar (TGG)
Hesap makineli tirmanma alani, {izerinde Spor salonu, kahve esliginde kitap okuma
faydali bilgiler olan toplar kosesi, silah aticilik 6grenme arenasi

Toplam: 2 Toplam: 3

Tablo 22'de gorildigla lizere gelisime katkida bulunan unsurlar i¢in bes farkli oneride
bulunulmustur. Asagida iki 6grencinin temayla ilgili gériisi sunulmustur:

“lik énce dikkat cekecek bir seye ihtiyacimiz var. Tabi ya, kiiltiir! Séyle bazi toplar firlatacadiz. Tabi
sirayla onlari tutmali ve sonra delige atmalilar. Toplarin lizerinde bazi faydal bilgiler olacak. Oynarken
bunlarin ¢ogu akilda kalabilir.” (0Y14)

“Bliytiklerin gelecedi parka spor salonu koyardim. Béyle yiiriiyiis yeri, bisiklet siirme yeri de olacak. Bunu
annelere, babalara kaliteli vakit gecirmeleri ve canlarinin sikiimamasi igin yapardim.” (TGG6)
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Sekil 5. TGG25'in tim yas gruplari igin tasarladigi korku yenme parkuru (macera kalesi)

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmada 6zel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren cocuklarin bakis agisindan farkli oyun parki
tasarimlarini SCAMPER sorulariyla belirlemek amaglanmistir. Bu ¢alisma ile ilkokul 3.sinif diizeyi 6zel
yetenekli ve tipik gelisim gosteren 6grencilerin glinlik hayatlarindaki problemleri yaratici bir sekilde
¢Ozebilme becerilerini gelistirmek i¢in oyun parklari 6zelinde SCAMPER araciligiyla yaratici fikirler ve
tasarimlar gelistirmeleri desteklenmistir.

Arastirmada dokiman incelemesi ve igerik analizi sonucu elde edilen bulgular temalastirilarak
sunulmustur. Buna gore ilk ana temada 6grencilerin oyun parki tasarimlarina yonelik gorislerine
bakildiginda halka agik parklarda nadiren bulunan, ¢ogunlukla Gcretli 6zel parklardaki oyuncak ve
araglarin en c¢ok tercih edilen elemanlar oldugu gorilmektedir. Ogrencilerin bu araglara dair
ifadelerinden eglenmenin yani sira pek ¢ok seyi 6grenmeleri de gbéz 6niinde bulundurularak ¢ocuklar
icin eglencenin farkl araglarla desteklenmesi ve licretli olmamasi gerektigi diisiincesinde birlestikleri
anlasiimaktadir. Ozel parklardaki araglarin olmasi gerektigi diisiincesinden sonra oyun alanlarinda 6zel
gereksinimli bireyler igin oyuncaklar/ araglarin olmasi gerektigi 6grencilerce vurgulanmistir. Okuloncesi
egitim dizeyindeki tipik gelisim gosteren g¢ocuklarin, akranlari olan 6zel gereksinimli ¢ocuklara iligkin
sosyal kabulleriyle ilgili yapilan arastirmalarda ylksek oranda 6zel gereksinimli ¢ocuklara dair akran
reddinin mevcudiyeti tespit edilmistir (Akin & Sani-Bozkurt, 2021; Metin, Senol & Yumus, 2015). S6z
konusu arastirmalar g6z oninde bulunduruldugunda c¢ocuklarin sadece kendilerini degil Ozel
gereksinimli bireyleri de diistinmeleri sevindirici bir sonuctur. Bu sonucun 6grencilerce iki sebebi 6ne
sUrdlmastir. Bunlardan ilki 6zel gereksinimli bireylere olan hassasiyetleri, digeri ise oyun parklarinin
halkin her kesimi tarafindan erisilebilir ve ergonomik olmasi gerektigi diisiincesine sahip olmalaridir.
Erdogan, Oktay ve Yildirm (2011) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada, parklarda bulunmasi
gereken donati elemanlari tasarimlarinin degerlendirme 6lgiitl olarak “ergonomi, glvenlik, bakim,
estetik, orijinallik, cevre ile uyum ve dayaniklilik” kriterlerinin bulunmasi gerektigi ifade edilmistir. Bu
arastirma ile 6grencilerin oyun parklarina iliskin beklentileri blylik oranda 6rtiismektedir.
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Bir sonraki alt temada sira disi oyuncaklar/ araclar hayal edilerek 6grencilerce betimlenmistir.
Sira disi araglarin genel 6zelliklerine bakildiginda her ne kadar yapilabilirligi ve yayginlastiriimasi maddi
kaynak kisitlihgr nedeniyle gliniimiiz kosullarinda mimkiin gériinmese de belirli bir amaca hizmet
etmeleri beklentisinin agir bastigi gorilmektedir. Son alt temada ise spora tesvik eden oyuncaklar/
araglar 6grenciler tarafindan dnerilmistir. Oyun parklarinin spor alani tesis etme islevinin 6nemi bu
Sayfa | 1368 temada ortaya cikmistir. Bir 6grencinin (OY7) spor yapma karsiliginda yemek-su ceki/parasi veren
otomat Onerisi ise sporun saglik igin uygun ortamlarda yapilmasinin gerekliligine yonelik olusan bilinci
aciga cikarmaktadir. Atadv ve Peker (2020)'in hazirladigi belediyeler icin ¢ocuk ve c¢evre tasarimi
rehberinde cocuklarin kentsel ortak alanlardaki ihtiyaglari su sekilde kategorilere ayrilmistir: Oz saygi
olusturma (basarma, kabul alma, 6z deger), estetik deger olusturma (yargisal, sembolik, duygusal,
duyusal- eglence, merak, yaraticilik), kendini gelistirme (sosyal etkilesim, entelektiel etkilesim, zengin
kiltirel ortamlar) ve deneyimler (kesfetme, 6grenme, yapma, ifade etme). Bu siniflandirma ile
arastirmada o6grencilerin oyun alanlarinda ihtiya¢ duyduklarini belirttikleri unsurlar birbiriyle
uyusmaktadir.

Oyun parkinda yapilabilecek farkli etkinlikler temasinda 6grencilerin ilk sirada heyecani artiran/
fantastik etkinlikleri tasarladiklari gorilmektedir. Bu etkinliklerde cogunlukla hayal gliclerini st
diizeyde kullandiklari, ayrica 6zel parklar ile macera ve animasyon filmlerinden esinlendikleri goze
carpmaktadir. Cocuklarin ifadelerinden ilk olarak bu tir etkinlikleri segmelerinin nedeninin heyecan
yasama arzusundan ziyade yaraticiliklarinin gliciini ortaya koymak oldugu disliniilmektedir. Oyun
parklarinda yapilabilecek farkl etkinliklere yonelik ikinci goris dinlendirici/ sakinlestirici etkinliklerdir.
Oyun parklarinda ve agik alanlarda gergeklestiriimesi mimkin olan dinlendirici/ sakinlestirici
etkinliklerin yaninda yaz tatillerinde yapilabilecek etkinlikler sikga Onerilmistir. Ayrica dinlenme/
sakinlesmeye yénelik yaratici fikirlerin/ icatlarin da éne sirildigi gérilmektedir. Uglincii sirada
Onerilen etkinliklerde klasik sporlar ve oyunlar bulunmaktadir. Futbol, basketbol, voleybol maglarini ve
kér maymun, saklambag gibi oyunlariiceren 6nerilerin sunulmasi, bu etkinliklerin gergeklestirilebilmesi
icin bir nevi oyun parklarinin genis alanlar icermesi gerekliligini vurgulamaktadir. Son olarak 6zel
gereksinimli bireylerin yapabilecegi etkinlikler incelendiginde oyun parklarinda kullanilacak araglarin
Ozel gereksinimli bireylerin dezavantajli durumlarini en aza indirebilecek sekilde tasarlanmalarinin ne
denli 6nemli oldugu 6n plana ¢ikmaktadir. Yilmaz (2019) tez calismasinda, 6zel gereksinimli ¢cocugu
olan ebeveynlerin cocuklarini gotirdikleri oyun parklarindaki aletlerin bakimsiz ve dayaniksiz olmasi,
sayl ve cesit olarak az olmasi, 6zel gereksinimli cocuklara uygun tasarlanmamis olmasinin hem
ebeveynleri hem 6zel gereksinimli ¢cocuklari olduk¢a zorladigini belirlemistir. Talay vd. (2010) ise
arastirmalarinda benzer sonuclara ulasarak oyun alanlarinin 6zel gereksinimli cocuklarin ihtiyaclarina
gore yetersiz planlanmasi ile belediyelerin ve plancilarin bilingsizliginin oyun parklarinin kullaniminda
cok onemli bir engel olusturdugunu vurgulamislardir. Yine Akglin Piskin (2021) ve Gokge (2012) tez
calismalarinda oyun parklarinin 6zel gereksinimli bireyleri kisitladigi ve bu alanlardan yeterince
yararlanamadiklarini tespit etmistir. Ogrencilerin bu soruna yénelik tasarimlar gelistirmis olmalari,
onlarin da bu sorunun farkinda olduklarina dair 6nemli bir kanittir.

Farkh kisilerin bakis acilariyla oyun parki tasarimlarinda belirli bir kisiye yogunlasabilmeleri igin
eglence, mimari, tasarim, mizik ve komedi alanlarindan bes kisi 6nerilmis ve bu bes kisiden birine
odaklanilmasi istenmistir. Ogrenci ifadelerinden en ¢ok Walt Disney’in tercih edildigi belirlenmistir. Bu
durumun iki nedene bagli oldugu anlasilmaktadir. Bunlardan ilki; Disney ¢izgi film karakterlerini sik¢a

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
DOI. 10.51460/baebd.1379782



Sayfa | 1369

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

0l EYLE, WLERy

o% < \\/\ <
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2023), 14 (2), 1345-1373. &G Z_ @ L/ /ﬁg
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2023), 14 (2), 1345-1373. sl 2 é ‘, j
Arastirma Makalesi / Research Paper ey 9 g muinTiesz (¢

izliyor ve seviyor olmalari iken ikincisi; oyun parki ile eglence kavramlarini bagdastirmalari nedeniyle
diinyaca inlG eglence sektorii temsilcilerinden Walt Disney’i oyun parki tasarimi igin en uygun kisi
olarak gormeleridir. Nitekim Walt Disney’i tercih eden 0Ogrenciler ¢ogunlukla oyun parklarinin
Disneyland gibi olmasini arzu ettiklerini belirtmislerdir. Walt Disney en ¢ok tercih edilen kisi olmasina
ragmen birkag ilging fikir istisnasi disinda her iki gruptaki 6grencilerin bu temada yaratici fikirler
gelistirmemeleri dikkat gekici bir sonugtur. Torrance (1974) yaraticiligi eksikliklere, bilgideki bosluklara,
uyumsuzluklara karsi duyarli olma ve bu dogrultuda hipotezler Gretme ve ¢6ziim arama siireci olarak
tanimlamistir. Bu baglamda Ogrencilerin yaratici fikir gelistirmemelerinin sebebinin Walt Disney’i
Disneyland ile iliskilendirmeleri ve Disneyland gibi bir olusumda hali hazirda yizlerce farkl oyuncak/
arac¢ bulundugu icin yenilerini tasarlamaya ihtiya¢ duymamalari oldugu disiiniilmektedir. ikinci sirada
tercih edilen kisi, mimari alaninda diinyaca tinlii Mimar Sinan’dir. Ogrencilerin ifadelerinden Mimar
Sinan’in yaptigl yapilardaki essiz tasarim ilkelerinden oldukca etkilendikleri ve kendi tasarimlarinda
ondan ilham aldiklari anlasilmaktadir. Ogrencilerin Mimar Sinan’in bakis agisiyla diisiindikleri
araglarda, Gnli mimarin eserlerindeki kalicilik, glivenlik, estetik ve insan yarari unsurlarini gz éniine
aldiklari gérilmustir. Mimar Sinan’i tercih eden 6grencilere ve verdikleri cevaplara bakildiginda tipik
gelisim gosteren o6grencilerin daha fazla sayida neden 6ne stirmis olmalari dikkat ¢ekici bir sonugtur.
Bunun sebebinin arastirmada yer alan tipik gelisim gosteren 6grenci sayisinin daha fazla olmasi ve
Mimar Sinan ile eserlerinin genel egitim siniflarinda Sosyal Bilgiler, Fen ve Teknoloji ile Gorsel Sanatlar
dersleriyle capraz mifredat entegrasyonuna dayali olarak siklikla islenmesi oldugu diisinilmektedir.
Zira geriye kalan kisiler, Tirk egitim sisteminde sarmal egitim anlayisiyla fazlaca islenmemektedir.

Ogrenci ifadelerine bakildiginda liciincii sirada 6grencilerin Leonardo da Vinci'yi tercih ettikleri
saptanmistir. Leonardo da Vinci'yi tercih eden 6zel yetenekli 6grenciler tasarimlarinda, onun zamanina
gore olaganistl icatlar yapan yoniinden yararlanmiglardir. Tipik gelisim gbsteren 6grenciler ise
Leonardo da Vinci’nin ¢izim yetenegini dlislinerek oyun alanlari igin resim yapma-gizim kursu gibi ek
alanlar tasarlamislardir. Leonardo da Vinci alt temasindaki bu farkliligin 6zel yetenekli 6grencilerin tipik
gelisim gosteren akranlarina kiyasla daha tasarim odakli disindikleri ve icatlara daha ¢ok ilgi
duyduklari igin oldugu dislinilmektedir. Nitekim Davis vd. (2011), Lovecky (1993) ve Silverman (2002)
Ozel yeteneklilerin deney yaparak 6grenme, hayal kurma ve yaraticilik, genis ilgi alani, asiri merak,
karmasik duslinebilme gibi 6zelliklerinin ayirt edici oldugunu belirtmislerdir. Kisi tercihlerinde
dordiinci sirada Mozart gelmektedir. Mozart’'i tercih eden c¢ocuklarin oldukg¢a yaratici fikirler
gelistirdikleri gortlmektedir. Sayilari az da olsa mizige 6zel ilgi duyan ¢ocuklarin oyun parklarinda
muzik calinmasi, icra edilmesi, nota 6gretimi disinda muzik aletleri seklinde oyuncaklar/ araglar
tasarlamalari yaraticiliklarina gosterge sunan bir sonuctur. Oyun parki tasarimlarinda bakis acisi tercih
edilen son kisi Cem Yilmaz'dir. Ogrencilerin 6zellikle mutsuz cocuklari disiinerek onlarin oyun
parklarinda gllip eglenebilmeleri icin Cem Yilmaz'i tercih ettiklerini belirtmeleri, yaratici disinmenin
yaninda empatik disinmeye de dnem verdiklerini gésteren bir sonuctur. Shapiro’ya gore (2000)
empatik diisinme gerekli yasanti ve 6rnekler saglanirsa alti yastan itibaren baslar ve on- on iki yaslari
civari empatik diisinme alani tanidik kisilerin 6tesine gecerek topluma yayilir. Bu anlamda 6grencilerin
empatik dislinme becerilerinin gelisim dizeylerine uygun ilerledigini séylemek mimkindar. Farkli
kisilerin bakis acilariyla oyun parki tasarimlari temasini genel olarak degerlendirmek gerekirse oyun
parklarinin gelistirilmesi icin Walt Disney 6rnegi 06grencileri beklenmedik sekilde nispeten
sinirlandirmistir. Ancak Mimar Sinan, Leonardo da Vinci, Mozart ve Cem Yilmaz'in bakis agisinin
sunulmasi, 6grenciler igin ufuk agici olmustur.
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Dordiincl ana tema, oyun parklarinda yetiskinlere yonelik unsurlari kapsamaktadir. Oyun

parklarindan yetiskinlerin de yararlanabilmesi igin 6grencilerin ilk sirada yetiskinlerin rahathgini
saglamaya yonelik unsurlari distindikleri goérilmektedir. Yetiskinlerin oyun parklarindaki araglar
kullanabilmeleri icin 6ncelikle boyutlarinin biyitilmesi ve agirliga daha dayanikh hale getirilmesi
hususunda 6grencilerin hemfikir olduklari saptanmustir. Ogrencilerin bu goriisii mekansal yeterlilik

Sayfa | 1370 kriterlerine (Hepcan vd., 2001) uymaktadir. Bunun yaninda ebeveynlerinin giin icinde oldukca
yoruldugunu goérip onlari rahatlatmaya yonelik aracglar/ aletler diisinmeleri, cocuklarin aslinda ginliik
hayattaki pek ¢cok ayrintiyi icsellestirdiklerinin bir géstergesidir. ikinci sirada heyecani artiran unsurlar
bulunmaktadir. Bu alt temada yine yetiskinlerin oyun parklarina ragbet géstermelerini saglamak igin
aksiyonlu oyuncaklar/ araclar/ etkinlikler olmasi gerektigi konusunda fikir birligi s6z konusudur. Bunun
yaninda tasarlanan araglarin her yasa hitap edebilmeleri, yenilenebilir enerji kaynaklarini kullanmalari
gibi unsurlar 6grencilerin ¢evre ve esitlik konularindaki duyarhliklarini yansitmaktadir. Oyun
parklarindaki yetiskinlere yonelik unsurlarda olmasi gerektigi duslinilen lglnci faktoér, gindelik
ihtiyaclardir. Tipik gelisim gosteren bir 6grenci lokanta olmasi gerektigini belirtirken, 6zel yetenekli on
O0grenci masa-sandalye, bedava sarj aleti, gazete saticisi gibi ihtiyaclar hususunda daha ayrintili
secenekler dustinmislerdir. Yetiskinlerin oyun parklarini kullanmalari igin 6grencilerin distndikleri
dordiincli unsur, ebeveynlerin ¢ocuk glivenligini saglamasina yoneliktir. Oyun parklarinda ¢ocuklarin
kendi givenliklerini disinmeleri ve ebeveynlerinin bu konuda zorlanmamalarini istemeleri empatik
disinmelerine baska bir 6rnek olarak gosterilebilir. Son olarak 6grenciler, yetiskinler icin oyun
parklarinda gelisime katkida bulunan unsurlar olmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Tipik gelisim gosteren 6grenciler, 6zel yetenekli akranlarina kiyasla daha blyuk bir 6rneklemi

olustursalar da daha az fikir beyan ettikleri tespit edilmis; cogunlukla gilinliik hayatta ya da basin- yayin
araclarinda gorilebilecek farkli parklardan esinlendikleri gbzlemlenmistir. Buna karsilik 6zel yetenekli
Ogrenciler daha fazla sayidaki diistincelerini ayrintilandirilmis- irin odakh, orijinal ve esnek tasarimlar
esliginde sunmuslardir. Farkh 6zellikler tasiyan iki grubun cevaplari ayni temalarda toplanabilse de
cevaplarin igerigi, 6zel yetenekli 6grencilerin daha yaratici dislince ve ifadeler ortaya koyduklarini
gbstermistir. Kershner ve Ledger (1985), yaptiklari bir arastirmada Ustiin yetenekli 6grencilerin
distinme bigimlerinden bagimsiz olarak tipik gelisim gosteren akranlarina gore sdzel 6zginlik
acisindan daha yaratici olduklarini belirlemislerdir. S6z konusu arastirma ile bu arastirmanin sonuglari
birbiriyle uyusmaktadir. Bu calisma sonucunda egitimcilere ve arastirmacilara su 6neriler sunulmustur:

1.

Oyun parklarinin tasariminda farkli gelisim 06zellikleri gosteren cocuklarin dislince ve
hayallerinden faydalanilabilir. Bu siirecte Oncelikle lizerinde durulmasi gereken hususlar,
bireylerin 6zel gereksinimleri; tim yonleriyle gelisimsel o6zellikleri, glnlik hayatta
karsilasilabilecek olasi ihtiyaglar, oyun parklarinin alternatif kullanimlari ve farkh yas gruplarina
hitap edebilirlik olabilir.

SCAMPER teknigiyle 6grencilerin yakin ¢evrelerinden ve glinliik hayatlarindan yola cikarak
okul, kitiphane, alisveris merkezi, spor salonu gibi farkli mekanlar tasarlamalari saglanabilir.
Konuya ve baglama uygun olarak farkli SCAMPER soru tirleri kullanilarak o6grencilerin
yaraticiliklar gelistirilebilir.

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gdsteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
DOI. 10.51460/baebd.1379782



Sayfa | 1371

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

o FV"“/(/ V\ﬁ\"ER'/
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2023), 14 (2), 1345-1373. P o
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2023), 14 (2), 1345-1373. \ W é ‘, j
Arastirma Makalesi / Research Paper ey 9 g muinTiesz (¢
DEV

Kaynakga

Akgin Piskin, B. (2021). Bursa ili kent parklarinin engelliler tarafindan kullanim olanaklarinin degerlendirilmesi.
[Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi]. Uludag Universitesi.

Akin, G. & Sani-Bozkurt, S. (2021). Okul 6ncesi dénem tipik gelisim gosteren cocuklarin 6zel gereksinimli
cocuklarin bireysel farkliliklarina ve sosyal kabuliine yonelik gérisleri. Anadolu Journal of Educational
Sciences International, 11(1), 226-249. https://doi.org/10.18039/ajesi.737698

Al Qudabh, F. (2018). The effectiveness of using generate ideas (SCAMPER) strategy on improving ninth grade
students' writing skills at Wadi El Sir Schools in Jordan. Journal of Education and Practice, 9(25), 53-58.

Atadv, A. & Peker, E. (2020). Belediyeler icin ¢ocuk ve gevre tasarim rehberi. Cumhurbaskanhg Yerel Yonetim
Politikalari Kurulu, Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanligi, Kent Arastirmalari Enstitiisii. idealKent Yayinlari,
ADAMOR. https://hdl.handle.net/11511/94293

Beers, S. Z. (2011). 21st century skills: Preparing students for their future. Yinghua Academy.

https://www.yinghuaacademy.org/wp-content/uploads/2014/10/21st_century_skills.pdf

Bowen, G. A. (2009). Document analysis as a qualitative research method. Qualitative research journal, 9(2), 27-
40. https://doi.org/10.3316/QRJ0902027

Bronfenbrenner, U. (2005). Making human beings human: Bioecological perspectives on human development.
Thousand Oaks: Sage.

Bronfenbrenner, U. & Ceci, S. J. (1994). Nature-nuture reconceptualized in developmental perspective: A
bioecological model. Psychological ~ Review, 101(4), 568-586.  https://doi.org/10.1037/0033-
295X.101.4.568

Buckingham Shum, S. & Crick, R. D. (2016). Learning analytics for 21st century competencies. Journal of Learning
Analytics, 3(2), 6-21.

Cansoy, R. (2018). Uluslararasi cercevelere gére 21.ylizyil becerileri ve egitim sisteminde kazandirilmasi. fnsan ve
Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi, 7 (4), 3112-3134. https://doi.org/10.15869/itobiad.494286

Clark, B. (2002). Growing up gifted: Developing the potential of children at home and at school (6th edition).
Upper Saddle River, NJ: Merrill-Prentice Hall. (Original work published 1979)

Davis, G. A., Rimm, S. B. & Siegle, D. (2011). Education of the gifted and talented (6th edition). New Jersey, NJ:
Pearson Education. (Original work published 1989)

Dehham, S. H., Nayif Hasan, A. A., & Farj, I. I. (2020). Analysis of the psychological effect of Scamper Education
Program and creative thinking among primary pupils. Indian Journal of Public Health Research &
Development, 11(4), 1900-1904.

Eberle, B. (1997). SCAMPER . Texas: Prufork Pr.

Eberle, B. (2021). Scamper: Creative Games and Activities for Imagination Development (Combined ed., Grades
2-8). Taylor & Francis. (Original work published 2008)

Erdogan, R., Oktay, H. E. & Yildinm, C. (2011). Antalya-Konyaalti parklarinda kullanilan donati elemanlari
tasarimlarinin kullanici gérisleri dogrultusunda degerlendirilmesi. Artvin Coruh Universitesi Orman
Fakiiltesi Dergisi, 12(1), 1-8.

Freebody, P. (2003). Qualitative research in education: Interaction and practice. SAGE Publications.

Geisinger, K. F. (2016). 21st century skills: What are they and how do we assess them?. Applied Measurement in
Education, 29(4), 245-249. https://doi.org/10.1080/08957347.2016.1209207

Gokee, D. (2012). Antalya Atatiirk Kiiltiir Parki érneginde parklarin engelli bireyler tarafindan kullanim
olanaklari. [Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi]. Akdeniz Universitesi.

Gindogan, A. (2019). SCAMPER: Improving creative imagination of young children. Creativity Studies, 12(2), 315-
326. https://doi.org/10.3846/cs.2019.11201

Hepcan, S., Kaplan, A., Kiiciikerbas, E. & Ozkan, B. (2001). Kemalpasa (izmir) kentsel dis mekanlarinin yeterliligi
Uzerine bir arastirma. Ege Universitesi Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 38(2).

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
DOI. 10.51460/baebd.1379782


https://doi.org/10.18039/ajesi.737698
https://hdl.handle.net/11511/94293
https://www.yinghuaacademy.org/wp-content/uploads/2014/10/21st_century_skills.pdf
https://doi.org/10.3316/QRJ0902027
https://doi.org/10.1037/0033-295X.101.4.568
https://doi.org/10.1037/0033-295X.101.4.568
https://doi.org/10.15869/itobiad.494286
https://doi.org/10.1080/08957347.2016.1209207
https://doi.org/10.3846/cs.2019.11201

Sayfa | 1372

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

\._\\Z'FV"“/(/ \N\“ER/
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2023), 14 (2), 1345-1373. P o
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2023), 14 (2), 1345-1373. \ W é ‘, j
Arastirma Makalesi / Research Paper ey 9 g muinTiesz (¢
DEV

Kamis, A., Kob, C. G. C., Hustvedt, G., Saad, N. M., Jamaluddin, R. & Bujeng, B. (2020). The effectiveness of
SCAMPER techniques on creative thinking skills among fashion design vocational college. EurAsian
Journal of BioSciences, 14(2), 4109-4117.

Kershner, J. R. & Ledger, G. (1985). Effect of sex, intelligence, and style of thinking on creativity: A comparison of
gifted and average 1Q children. Journal of Personality and Social Psychology, 48(4), 1033-1040.
https://doi.org/10.1037/0022-

Lau, J. Y. (2011). An introduction to critical thinking and creativity: Think more, think better. John Wiley & Sons.

Lovecky, D. V. (1998). Spiritual sensitivity in gifted children. Roeper Review, 20(3), 178-183.
https://doi.org/10.1080/02783199809553887

Manning, S. (2006). Recognizing gifted students: A practical guide for teachers. Kappa Delta Pi Record, 42, 64-68.
https://doi.org/10.1080/00228958.2006.10516435

Marzano, R. J. & Heflebower, T. (2011). Teaching & assessing 21st century skills. Solution Tree Press.

Merriam, S. B. (2009). Qualitative research: A guide to design and implementation. Jossey-Bass.

Metin, N., Senol, B., & Yumus, M. (2015, Haziran). Okul 6ncesi egitim siniflarina kaynastirilan otistik cocuklarin
sosyometrik statilerinin incelenmesi. 3rd National Congress of Child Development and Education.
Hacettepe Universitesi Saglik Bilimleri Fakiltesi, Ankara.

Mogalakwe, M. (2006). The use of documentary research methods in social research. African Sociological Review,
10(1), 221-230.

MYK. (Mesleki Yeterlilik Kurumu). (2015). Tiirkiye yeterlilikler ¢cercevesi. Ankara.

Partnership for 21st Century Skills. (2009). Framework for 21st century learning. Battelle for Kids.
http://www.p21.org/our-work/p21-framework

Ozyaprak, M. (2016). The effectiveness of SCAMPER technique on creative thinking skills. Journal for the
Education of Gifted Young Scientists, 4(1), 31-40.

Piirto, J. (2011). Creativity for 21st century skills. Springer Science & Business Media.

Poon, J. C., Au, A. C,, Tong, T. M. & Lau, S. (2014). The feasibility of enhancement of knowledge and self-
confidence in creativity: A pilot study of a three-hour SCAMPER workshop on secondary
students. Thinking Skills and Creativity, 14, 32-40. https://doi.org/10.1016/].tsc.2014.06.006

Prior, L. (2014). Content analysis. P. Leavy (Ed.) The Oxford Handbook of Qualitative Research (pp. 359-379).
Oxford University Press.

Renzulli, J. S. (1999). What is this thing called giftedness, and how do we develop it? A twenty-five year
perspective. Journal for the Education of the Gifted, 23(1), 3-54.
https://doi.org/10.1177/016235329902300102

Sak, R., Sahin Sak, I. T., Oneren Sendil, C. & Nas, E. (2021). Bir arastirma ydntemi olarak dokiiman analizi. Kocaeli
Universitesi Egitim Dergisi, 4(1), 227-250. http://doi.org/10.33400/kuje.843306

Shapiro, L. E. (2000). Yiiksek EQ’lu gocuk yetistirmek: Anne ve babalar igin duygusal zeka rehberi (U.Kartal, Cev.)
Varlik Yayinlari, istanbul. (Original work published 1997)

Serrat, O. (2017). The SCAMPER technique. In Knowledge Solutions (pp. 311-314). Springer.

Shively, C. H. (2011). Grow Creativity!. Learning & Leading with Technology, 38(7), 10-15.

Silverman, L. K. (2002). Asynchronous development. In M. Neihart, S. M. Reis, N. M. Robinson & S. Moon (Eds.),
The Social and Emotional Development of Gifted Children: What Do We Know? (pp. 31-37). Waco, TX:
Prufrock Press.

Talay, L., Akpinar, N. & Belkayali, N. (2010). Barriers to playground use for children with disabilities: A case from
Ankara, Turkey. African Journal of Agricultural Research, 5(9), 848-855.

Torrance, E. P. (1974). The Torrance tests of creative thinking- norms- technical manual research edition-
Verbal tests, forms A and B- Figural tests, forms A and B. Princeton,NJ: Personnel Press.

Torrance, E. P. (1992). The beyonders in a thirty year longitudinalstudy of creative achievements. Roeper Review,
15,131-134. https://doi.org/10.1080/02783199309553486

Walser, N. (2008). Teaching 21st century skills. Harvard Education Letter, 24(5), 1-3.

Winner, E. (1996). Gifted children (Vol. 1). New York: Basic Books.

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki

tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.

DOI. 10.51460/baebd.1379782


https://doi.org/10.1037/0022-
https://doi.org/10.1080/02783199809553887
https://doi.org/10.1080/00228958.2006.10516435
http://www.p21.org/our-work/p21-framework
https://doi.org/10.1016/j.tsc.2014.06.006
https://doi.org/10.1177/016235329902300102
http://doi.org/10.33400/kuje.843306
https://doi.org/10.1080/02783199309553486

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

wF ”‘W(/ V\““LEN/
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2023), 14 (2), 1345-1373. i % @ ® %4
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2023), 14 (2), 1345-1373. 2 é , 5
Arastirma Makalesi / Research Paper ees B zuintioez o2
"DeV

Wu, T. T. & Wu, Y. T. (2020). Applying project-based learning and SCAMPER teaching strategies in engineering
education to explore the influence of creativity on cognition, personal motivation, and personality
traits. Thinking Skills and Creativity, 35, 100631. https://doi.org/10.1016/j.tsc.2020.100631

Yildirim, A. & Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara: Seckin Yayincilik.

Yildiz Demirtas, V. (2020). Yaratici ve farkli diisiinmeye giden yol: SCAMPER. Ankara: Egiten Kitap Yayincilik.

Sayfa | 1373 Yilmaz, Z. (2019). Ozel gereksinimli cocugu olan ebeveynlerin acik fmva oyun parklarina iliskin gériislerinin
incelenmesi. [Yayimlanmamis ylksek lisans tezi]. Pamukkale Universitesi.

Erkaya, A. ve Yildiz Demirtas, V. (2023). Ozel yetenekli ve tipik gelisim gésteren ilkokul 6grencilerinin oyun parki
tasarimlari: SCAMPER o6rnegi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 14(2), 1345-1373.
DOI. 10.51460/baebd.1379782


https://doi.org/10.1016/j.tsc.2020.100631

