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Ozet

Tiirk destanlari, binlerce yillik Tiirk kiltiirii ve tarihine ait kiiltiirel
miraslardir. Genellikle kahramanlik, savas, ask ve dogaiistii varliklar
gibi konulari ele alan destanlarin, bu konular islerken kurgularinda
arketipik karakterler kullanilmaktadir. Gilintimiizde, arketipik
karakterlerin ¢agdas mitoloji ekseninde yorumlanarak tasarlanmasi
ve giincel hikayelerde kullanilmasi toplumlarin ortak degerlerini
yansitmasl agisindan 6nemlidir. Mitolojik hikayeler ve semboller,
kiiltlirlerin en biiyiik mirasi olan mitolojinin korunmasina, gelecek
kusaklara aktarilmasinda etkili olmaktadir. Literatiir incelendiginde
ilkemizde Tirk destanlarinin konu edinildigi basih veya dijital
platformlara yoénelik karakter tasarimlarinin {retimi konusunda
diinyanin gerisinde kalindig1 gézlemlenmektedir. Makale, literatiire
katkida bulunurken; simdiye kadar iiretilmis, basarili cagdas mitolojik
karakter tasarimlari hikayeleri ve iiretim bicimleri ile ele alinacaktir.
Bu arastirma makalesinde olusturulan drnek inceleme tablosu ile
incelenen ornekler temel alinarak bir Yaradilis Destani arketipi olan
Tanr1 Ulgen karakterine alternatif karakter tasarimi fikirleri
iretilmistir. Bu karakter tasarimi fikirlerinin alanda yapilacak
animasyonlara, dijital oyun tasarimlarinin tretimlerinde kullanilan
tekniklere 151k tutmasi, Tiirk kiltiriintin diger kiiltiirler tarafindan
taninmasinda etkili olmasi beklenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Cagdas mitoloji, Tlirk destani, karakter tasarimi,
sembolizm.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Mitoloji, grafik sanat, sozlii
edebiyat.

Abstract

Turkish epics are cultural heritages belonging to thousands of years
of Turkish culture and history. Archetypal characters are used in the
fiction of epics, which generally deal with topics such as heroism, war,
love and supernatural beings. Nowadays, the interpretation and
design of archetypal characters in the context of contemporary
mythology and their use in current stories is important in terms of
reflecting the common values of societies. Mythological stories and
symbols are effective in preserving mythology, the greatest heritage
of cultures, and transferring it to future generations. When the
literature is examined, it is observed that our country lags behind the
world in the production of character designs for printed or digital
platforms based on Turkish epics. While contributing to the literature
in this article, the successful contemporary mythological character
designs produced so far will be discussed with their stories and
production styles. Based on the sample analysis table created in this
research article and the examples studied, alternative character
design ideas for the character God Ulgen, an archetype of the epic of
creation, were produced. It is expected that these character design
ideas will shed light on the animations to be made in the field, the
techniques used in the production of digital game designs, and will be
effective in the recognition of Turkish culture by other cultures.

Keywords: Contemporary mythology, Turkish epic, character design,
symbolism.
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1. Giris

Destanlar ait olduklar kiiltiiriin inang bicimleri, yasam tarzlar1 ve sosyokiiltiirel yapilar1 hakkinda oldukca
giicli bilgiler veren ifadeler icermektedir. Elgin’e (1986, s. 72) gore destan yani orijinal adi ile epos, bir
toplumun veya milletin var olus siirecinde yasanan mucizevi olaylarin akabinde nazim stilinden meydana
gelen en eski halk edebiyati liriinlerindendir. Genel olarak kahramanlik, savas veya ask gibi konular1 ele
alan bu s6zli edebiyat liriiniintiin dogusu, Koprili’ ye (2011, s. 67) gore, ait olduklar1 toplumun biiytik
olaylarla karsilagsmasi sonucu olmaktadir. Yaradilis gibi insanligin dogusunu yakindan ilgilendiren ve inang
sistemlerinin temelini olusturan bir konu ise elbette ki destanlar icin vazgecilmez bir besin kaynagidir.
Yaradilis s6z konusu oldugunda anlatinin igindeki mitolojik 6geler dikkat ¢ekmektedir. Bu tarz destanlara
bir Altay destani olan Yaradilis Destani 6rnek verilebilmektedir.

Bu arastirma makalesi kapsaminda elde edilen veriler gostermektedir ki; diinya sinemasi ve dijital oyun
sektori geleneksel mitolojiden fazlasi ile etkilenmis, bu etkiyi cagdas diinya ekseninde yorumlayarak akilda
kalici ve ilgi cekici icerikler iiretmeyi basarmistir. Ornek vermek gerekirse bir Iskandinav mitolojisi
karakteri olan Thor, pek ¢ok yas grubu ve farkh kiiltiirler tarafindan, Marvel Comics sayesinde bilinir
durumdadir. Yapilan arastirmalar sonucu s6z konusu Tiirk diinyasi oldugunda, akla gelen diinya ¢apinda
bir iine kavusmus ve ¢agdas mitoloji konulu igeriklerde yer alabilmis mitolojik figiir eksikligi tespit
edilmistir. Bu geleneksel figiirlerin modern diinyada bilinirliginin 6nemi érnekler ile sabit olduguna gore
Tirk kiiltiirtindeki bu eksikligi telafi edebilecek animasyonlar, hareketli grafikler veya grafik iirtinlerin
iiretilmesinin 6nemli bir ¢caba oldugu dusiiniilmektedir.

Karakter tasarimi ise, grafik sanatinin igerisinde en ¢ok ¢izgi roman, animasyon ve dijital oyun tasarimi gibi
iceriklerde kullanilan bir enstriimandir. Tasarlanan karakter temsil ettigi arketipin dis goriiniisiini, jest ve
mimikleri gibi fiiliyat iceren davranislarini ifade etmektedir (Karasahinoglu, 2021, s. 26). Yeniden iiretilen
veya bastan yorumlanan bu yaratici karakter tasarimlari igerigin liretim siirecinde basarili olup
olmayacagini belirlemekte etkili oldukca etkilidir. Geleneksel mitolojiye ait figlirler modern diinyaya
uyarlanarak yeniden yaratim siirecine girdiginde ¢cagdas mitoloji kavrami ortaya ¢ikmaktadir.

Cagdas mitoloji, temelde modern toplumlarin kiiltiirlerine ait geleneksel mitoloji ile baglantili modern bir
mitoloji tirtidiir. Iki mitoloji tiiriinii ayiran temel prensip ise ele aldiklar1 konularin ait olduklar1 déneme
gore degisiklik gostermesidir. Geleneksel mitoloji yaratim, savas gibi tarihsel siirecte giintimiizden uzak
sayilabilen konular1 ele alir iken; ¢agdas mitoloji modern diinyaya ait ahlaki ve kiiltiirel degerleri konu
edinmeye daha egilimlidir. Yapay zeka, bilisim suclari, sanal korsanlik, sanal gerceklik ve robot teknolojisi
gibi modern unsurlar, ¢agdas mitolojinin énemli konular1 arasindadir. Ayrica, bu mitoloji tiirii, popiiler
kahramanlari ve karakterleri hayranlarinin goziinde efsanelestirebilir ve onlar1 modern ¢agin kahramanlari
olarak kabul ettirebilmektedir.

Bu ¢alisma, sozii gecen kavramlari birbirleri ile karsilastirarak tanimlarken, bu alanda tiretilen iceriklerin
grafik tasarimin ¢esitli alanlari ile iliskisine dikkat cekmistir. Elde edilen veriler 1s181nda konu ile baglantili
daha 6nce yapilmis ve ses getirmis animasyon, ¢izgi romanlar ve grafik romanlara ait karakter tasarimlari
hikayeleri ve iiretim bigcimlerine gére incelenmistir.

Sonug olarak bir hikayenin anlatim1 kadar gdrsellestirilmesi, tasviri de dnemlidir. Hikdyenin akilda kaliciligi,
benimsenmesi veya bilinirligi tasvirin basarisina paralel olarak degisim gosterebilmektedir. Sozlii edebiyat
iiriinlerinin de ait olduklar1 kiiltlirlerin temel yapilarini, o donemin sartlarint yansittiklar: bilindigine gore bu
iriinlerin gorsellestirilmesi, sunumu eserin hayatta kalabilmesi i¢in gereklidir. Bu anlamda grafik tasarimci,
illistrator, karakter tasarimcisi, animatdr veya konsept artistlere 6nemli gorevler diigmektedir. Simdiye kadar
iiretilen ve diinya ¢apinda {in yapmis ¢izgi romanlara, grafik romanlara, filmlere, animasyonlara veya dijital
oyunlara ait karakter tasarimlar1 6rnekleri incelenerek Tiirk kiiltiiriine ait mitolojik karakterler yine Tiirk kiiltiiriine
ait 6zgiin motifler ve sembollerle ¢agdas mitoloji ekseninde yeniden yorumlanarak Tiirk destanlarinin varhigim
devam ettirmesine katkida bulunulacag: diisiintilmektedir. Ayn1 zamanda bu alanda ¢aligmak isteyen tasarimci ve
sanat¢ilarin tesvik edilmesi, bu tarz iiretimlerin artarak Tirk mitolojisinin markalagmasina katki saglamak
hedeflenmistir.
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2. Karakter Tasariminda Tasarim Yontemleri

Bir hikayenin veya kurgunun anlatilmasinda, gorsellestirilmesinde en 6nemli ve ilk asamalarindan birisi
karakter tasarimidir. Ozellikle son yillarda edebiyat, sinema, grafik tasarim, dijital medya ve oyun tasarimi
gibi bir¢ok disiplinden faydalanilarak etkin karakter tasarimlarinin iiretilebilmesi olduk¢a ilham verici
orneklerin iretilmesinde etkili olmustur. Teknolojinin ilerlemesi ve olanaklarin genislemesi ile karakter
tasarimi yontemleri de degisime ugrarken; temel basamak olan karakterin giiclii bir hikdyeye sahip olmasi,
gerekliligini korumaktadir. Tillman’a (2011, s. 5) gore, karakterler her zaman hikayeye hizmet etmelidir.
Tasarlanacak karakterin hikdyedeki konumu onun gériiniisiinde énemli bir rol oynamaktadir. Ornek
vermek gerekirse baskahraman (Protogonist) veya karsit karakter (Antogonist) arasinda fiziksel yapj,
kostiim ag¢isindan ayirt edici farkliliklar olmasi gerekmektedir.

Hikdyenin ait oldugu kiltiir, etnik kdken veya cografi bolge de karakterin tasarlanmasinda énemli rol
oynamaktadir. Bu noktada holistik bir bilim dali olan, kiiltiirler veya irklar arasi karsilagtirmalara dayanan
antropoloji yani; insan biliminden yararlanmak karakter tasarimina katki saglayacaktir. Antropolojinin alt
dali olan biyolojik antropoloji insanin fiziksel 6zelliklerini genetik, sosyo-kiiltiirel ve toplumsal a¢idan
morfolojik ve standartlasmis 6lciimler ile siniflandirmistir (Beals ve Hoijer, 1991, s. 16). S6z konusu
morfolojik delillerin icerisinde kafatasi gibi arkeolojik buluntular mevcuttur. Bu buluntular 1s181nda Orta
Dogu ve Mezopotamya irklari su ifadeler ile tasvir edilmistir.

Bulunan Kkafataslari, o devirde Misir’da baslica ii¢ tip bulundugunu
gostermektedir. Bu li¢ tipten biri cenup mintikasinda, diger ikisi de simal
mintikasinda bulunuyordu. Kiigiik basli, alaimi vechiyeleri ince olan cenup tipi,
somal Callaslarina ve cenubi Arabistan halkina yakin bir tipti. Simal
mintikasindaki iki tipten Semieo-Libien denilen ve Samilerle Libyelilerin
ihtilatindan dogan tip, biiyiik basli, kemer burunlu olmakla diger tiplerden
ayrilmaktadir. Simal mintikasinin {giincii tipi ise, Misir’da ikinci eneolitik
kultiiri kuran ve menseleri Mezopotamya yolu ile Orta Asya’ya dayayan Fatihler
tipi insanlardir. Bu tip brakisefal, kisa ve biiyiik burunlu olmakla digerlerinden
temayliz eder. (Glinaltay, 1938, s. 365)

Benzer sekilde arkeolojik kazilara dayanarak Kuzey Avrupa irkinin antropolojik tasvirini yapmak
miimkiindiir. Aryan yani Ari irk ile ilgili calismalarin geneli dolikosefal kafatash ve uzun boylu iskeletleri
Nordik irkin mensuplari olarak gruplamislardir (Sivrioglu, 2015, s. 15).

Bu rasyonel veriler, tasarlanacak karakterin fiziksel 6zelliklerinde etkili olmustur. Ortaya ¢ikan pek ¢ok
¢izgi roman, animasyon, video oyun veya sinema karakterinde ait olduklar: kiltiiriin fiziksel 6zelliklerini
tasidiklar1 goriilmektedir. Karakter tasariminin sonraki asamalar ise, renklendirme, kostiim ve obje
tasarimi gibi diger basliklar ile devam etmektedir (Gorsel 1).

KARAKTERIN KARAKTERIN BILISSEL ORTAYA GIKAN KAVRAM
SENARYODAKI BECERILERI VEYA ZAYIFLIKLARI VE SEMBOLLER
ROLU VE KULTUREL (Yaratici, Kahraman, Yilan, Bilge,
KIMLIGI Kiskang, Korkusuz vs.)

(Bas Kahraman,
Anti Kahraman,
Yardimci Rol vs.)

KAVRAMLARA GORE
BiGiM VE SEKIL
KAVRAMLARAGORE ____ KARAKTERIN FiZIKSEL YAPISI
RENK PALETI KOSTUMU VE AKSESUARLARI

Gorsel 1. Karakter Tasarim Streci
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Kurgusu sekillendirilen karakter, iiretilme yontemlerine de karar verildikten sonra liggen, yuvarlak veya
kare gibi temel formlar araciligi ile tasarim asamasina gecilmelidir. Karasahinoglu'na (2021, s. 30) gore,
sekil dili (shape language) olarak adlandirilan bu asamada istikrar, giiven ve inat kare formlar ile ifade
edilirken, yumusak, sicak ve mutlu his daire formu ile saglanmaktadir. Ucgen sekli ise keskin, sert ve izl
bir cagrisim vermektedir. Sekiller ile temeli olusturulan karakter tasarimi goélge, renk paleti, kostiim ve
abarti gibi diger unsurlar olusturularak tamamalanmaktadir. Bu asamalar icinde en 6nemlilerden biri renk
paletidir. Temel tasarimdaki renk paleti ve duygu karsilig, karakter tasarimi icin de gegerlidir.

Ornegin 2012 ve Pixar yapimi olan Brave (Cesur) filminin protogonisti olan Merida karakter tasarimi
incelendiginde 6ne c¢ikan renklerin mavi, kirmizi ve yesil tonlarinin agirlikli oldugu goriilmektedir.
Animasyon filminin kurgusuna goére Merida streotipi, cesur, gozii kara, 6zgiivenli ve de dzgiirliik¢iidiir.
Karakog ‘a (2008, s. 15) gore mavi; mutlulugu, ferahligi ve 6zgirliigi ifade etmektedir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Brave [Animasyon Film Afisi], 2012 (Brenda, 2012).

Renk asamasi karakter tasariminin karakterin fiziksel 6zelliklerinden, kostiim ve aksesuarina kadar bircok
unsurda belirleyici etken olmasindan dolayr ©6nemli bir asamadir. Biitin tasarim asamalari
tamamlandiginda ortaya ¢ikan karakter, teknolojik yontemler ile hareketlendirilme asamasina
gecmektedir. Bu asama ise hareketli grafiklerin baska bir konusudur.

3. Geleneksel Mitolojinin Cagdas Mitolojiden Farki

Mitoloji, en genel tanimi ile antik donemlerden giiniimiize kadar uzanan ve cesitli kiiltiirlerin mistik
hikayelerini, tanrilari, kahramanlari ve dogaiistii olaylar1 anlatan bir disiplindir. Etimolojik olarak Yunanca
kokenli mitoloji kelimesi hikaye anlamina gelen mythos ve Tiirk¢e karsilig1 soz olan logos kelimesinin
karisimidir (Can, 1997, s. 1). Diinyanin farkl bolgelerindeki toplumlar kendi mitolojilerini gelistirmislerdir.
Eliade’ye (2016, s. 11) gore, mit kelimesi kurmaca anlamina gelirken sosyologlar, etnologlar ve din
bilimcileri arasinda yaygin olan kutsal-geleneksel metin veya vahiy niteligi tasiyan iceriklerdir. Buna gore
mitoloji kurgusal iceriklerden daha fazlasidir. insanlik tarihine uzanan kékleri, insanin evreni anlamaya
yonelik ¢abasi, ahlaki ve dini 6gretiler geleneksel mitolojiye tarihi bir nitelik kazandirmaktadir.
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Geleneksel mitoloji hali hazirda var olan medeniyetlerin olusumuna, antik donemlere ve arkaik inanglara
151k tutan bir disiplin iken; ¢agdas mitoloji kaynagini geleneksel mitolojiden alan yeni bir fantastik icerik
tiriidiir. Cagdas mitoloji, geleneksel mitolojiden farkli olarak modern toplumlarda ortaya c¢ikan ve
gliniimiizdeki kiiltiirel, sosyal ve teknolojik baglamlara odaklanan mitolojik hikayeleri ifade etmektedir. Bu
hikayeler genellikle edebiyat, sinema, ¢izgi romanlar, video oyunlar1 ve diger popiiler medya tiirleri gibi
modern kiiltiiriin bir parcasi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle geleneksel mitolojide belli bash semboller
modern diinyada da benzer anlamlar ile farkli bicimlerde kendini gostermektedir. Diinyada bunun
ornekleri arasinda en bilinenlerden olan American Gods, Neil Gaiman tarafindan yazilmis bir grafik
romandir.

American Gods, eski Yunan tanrilar1 ve yeni tanrilar arasindaki catismalari ve mitolojik figiirlerin modern
diinyada nasil var oldugunu anlatmaktadir. Bu hikdyede ana karakter Shadow olsa da geleneksel mitolojinin
cagdas mitolojiye evrimi incelendigi icin Wednesday karakteri iizerinde durulmalidir. Grafik romanin
baskarakteri olan Shadow, eski bir mahkiimdur. Hapishaneden kagtiktan sonra ugakta, sonradan eski bir
Nors tanrisinin reankarne versiyonu oldugu anlasilacak olan Mr. Wednesday ile karsilasir ve Wednesday
onu korumasi olarak ise almistir. Efsaneye gére Tanr1 Odin bir iskandinav alfabesi olan Rune’lerin sirrim
elde etmek icin kendini feda ederek dokuz giin boyunca Hayat Agacr'na kendini asmistir. Odin bu fedakarlik
karsisinda on sekiz adet biiyiilii tilsim kazanmistir. Buna ragmen diinyadaki hali, eskisi kadar gti¢lii degildir.
Cizgi romanda da bu efsaneden bahsedilmektedir. Mr. Wednesday’in modern takim elbisesinin kahverengi
ve siyah agirlikli olmasi ciddiyeti ve giiveni ¢agristirirken bu tasarim onun Odin versiyonunun geleneksel
halinden ¢ok farkli bir imaja sahip olmasini saglamistir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Mr.Wednesday [illiistrasyon], P. Craig Russel, American Gods: Shadow (Russel, 2017).

Mr.Wednesday karakter tasarimina bakildiginda ilk olarak Amerikali gizer Russel'in figiirlerdeki realist
yaklasimi goze carpmaktadir. Stilizasyondan uzak, anatomik sistematigin giiclii sekilde uygulandigy,
ifadenin 6ne ¢ikarildig1 bu figiirde Tanr1 Odin’in metinlerde tasvir edilen karakteristik yiizii ve yara izi
mevcuttur. Karakterin tasariminda kimligini belirleyici rol oynayan yiiziiniin, iskandinav halkinin genetik
yapis1 goz oniinde bulundurularak gorsellestirildigi dikkat cekmektedir. Mr. Wednesday’in bakira ¢alan sag
ve sakal rengi, ince yiiz hatlari, koseli ve birbirinden uzak kaslari, mavi ve nispeten sivri gozleri ile Kuzey
Avrupa stereotipi yakalanmistir (Gorsel 4).

219



Elif Merve Cakir ve Banu Bulduk Tiirkmen

220

Gorsel 4. Mr.Wednesday Portresi [illiistrasyon], P. Craig Russel, American Gods: Shadow (Russel, 2017).

Uretim teknikleri agisindan Russel, cogu zaman kuru sulu ve miirekkep teknikleri ile calismistir. Genelde
takim elbiseli, iyi gériiniimlii ve orta yaslarinin sonunda goriinen Wednesday karakteri, boliimler veya
senaryo itibari ile gerektigi zaman saflifin ve iyiligin temsili olan beyaz renkteki kdhin kostiimii ile
tasarlanmistir (Gorsel 5).

YOU ARE N
LPPSALA ,IN SWEDEN,
ABOUT A THOUSAND
YEARS AGO.

Gorsel 5. Kahin Mr.Wednesday [illiistrasyon], P.Craig Russel, American Gods, Shadow (Russel, 2017).

Diger bir cagdas mitoloji 6rnegi olan Thor, Marvel Comics tarafindan yaymlanmis, Iskandinav
mitolojisinden esinlenen bir siiper kahraman konulu ¢izgi romandir. Cizgi roman serisi, Thor'un tanrisal
giicleri ve mitolojik diinyalar arasindaki maceralarim1 anlatirken modern bir tslup takinarak icerige
gliniimiiz diinyasina ait ézellikler atfetmektedir. Thor karakteri yine iskandinav mitolojisinden esinlenerek
ortaya cikan bir mitolojik karakter olmasindan dolayi, Kuzey Avrupa insaninin genetik 6zellikleri ile tasvir
edilmistir (Gorsel 6).
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THANK You,
BROTHER.

Gorsel 6. Thor: The Return Of Donald Blake [illiistrasyon] (Klein, 2020).

Klein tarafindan gorsellestirilmis Thor portresine bakildiginda belirgin elmacik kemikleri, soluk ten rengi,
karakteristik burun yapisi, sar1 sa¢c ve mavi géz kombinasyonu iskandinav Tanris1 konsepti ile
biitiinlesmistir. Ozellikle geleneksel savas¢i kostiimiinde kullanilan Viking migferi onun epik kahraman
tarafin1 6ne ¢ikarmaktadir. Bunun yani sira geleneksel mitoloji ile modern diinya baglantisinin kuruldugu
boliimlerde Thor diinyaya gelmis ve ¢agdas giyim tarzi ile siradan insan gériiniimiine sahip olabilmistir.
Thor Midgard adi verilen bir evrende yasarken, New York’ta da yasayacak maceralari oldugunu fark etmis
ve bu evrene de uyumlanmak adina glintimiizdeki normal insan profiline uyum saglamistir.

Karakterin geleneksel mitolojideki kostiim renkleri asaletin ve mesafenin temsili gri ve mavi renkleri ile
yansitilir iken; cagdas mitolojideki hali daha sicak ve pastel tisort ve pantolon kombinasyonlar ile
tasarlanarak daha ulasilabilir ve iletisime agik bir Thor karakterinin olusturulmasinda etkili olmustur
(Gorsel 7).

Gorsel 7. Thor: Revelotions [illiistrasyon] (Bandini, 2020).
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Italyan ¢izgi roman tasarimcisi Bandini, geleneksel illiistrasyon tekniklerini kullanarak dijital sanati
birlestirmis, iki tiirtin karisimi ile gilincel ve etkili ¢izimler ortaya ¢ikarmistir. Marvel ¢izgi romanlarinin
ozelliklerinden birisi her c¢izgi romanin ¢izerinin farkli olmasi ve ¢izer farkliligindan kaynaklanan gorsel
dilin zenginligidir. Animasyon ve ¢izgi film liretiminde de benzer cesitlilik s6z konusu olsa da Thor'un
fiziksel ozellikleri ¢cogu icerikte benzerlik gostermektedir. Fox Kids kanalinda 13 béliim yayinlanan, 1999
yapimi The Avengers: United They Stand adli animasyon dizisinde Thor karakteri ¢izgi romanlardaki ile
benzer olarak tasarlanmistir.

Yunan mitolojisine ait Heracles (Herkiil) Marvel evreninde Yesil Dev Hulk ile modernize edilmistir. Avengers
yani Yenilmezler'in bir {iyesi olan Hulk, yazar Stan Lee ve illiistrator Jack Kirby tarafindan yaratilmis olup,
pek ¢cok ¢izgi roman, animasyon, film ve video oyununda ortaya ¢ikmistir. Karakterin orijin olarak dogusu
Iskandinav Tanris1 Thor'un rakibi olarak Journey Into Mystery Annual adli ¢izgi romanda goriiniir hale
gelmistir (DeFalco vd., 2019, s. 169). Herkil'iin 6zel giicii, dayanikliligi ve fiziksel giicti iken, Hulk’'un da
benzer sekilde fiziksel giicii ile ¢ok sert objeleri bile yok edebilmesidir. Hikdyeye gore siradan bir insan olan
Bruce Wayne, daha sonradan bilinen ismi ile Hulk, bir doktor tarafindan laboratuvar ortaminda gamma
radyasyon adi verilen bir kimyasala maruz kaldig icin yesil bir renge biiriinerek adeta taslasmistir. Bu
senaryodan yola ¢ikarak Hulk karakterinin tasariminda yesil renk ve abartili kas yapisi s6z konusudur.
Gamma radyasyonu yiiziinden fiziksel bir mutasyon geciren karakterin yesil renkte olmasi tesadiif degildir.
Radyasyon, zehir veya kimyasal tepkilerin genellikle yesil veya sar1 tonlarinda olmasi karakterin yesil
viicudunu agiklayabilmektedir (Gorsel 8).

Gorsel 8. Marvel: Hulk Earth 616 [illiistrasyon] (Bagley ve Hennesey, 2014).

Amerikali ¢izgi roman sanatgisi ve illistrator Bagley, pek ¢cok Marvel ¢izgi romaninin gizerligini yapmistir.
2014 yiinda Hulk Serisi'ni gorsellestirmis ve c¢izgisel olarak basladigi eserlerini dijital etkiler ile
giiclendirmistir. Bagley, Hulk karakterini gorsellestirirken onu Heracles’ten soyutlamamis ve klasik Roma
tipolojisini Hulk karakterine de uyarlamistir. Bruce Banner’'in koyu renk saglari, kavisli ve yakin kas yapisi
Orta Avrupa’li, Akdeniz insaninin kalitsal 6zelliklerini andirmaktadir (Gorsel 9).
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Gorsel 9. Marvel: Hulk - Bruce Banner [illiistrasyon] (Bagley, 2014).

Baslangi¢c noktasi genellikle ¢izgi roman - grafik romanlar olan bu karakterler, animasyonlara, beyaz
perdeye, video oyunlarina da yansimistir (Gorsel 10). Hikayelerin farkl platformlardaki versiyonlarindaki
karakterler ilk ortaya c¢iktiklari noktadaki halleri ile niianslar disinda biitiinlesmek adina aymidir (Gorsel
11).

Gorsel 10. Marvel’'s Avenger: Secret Wars [Animasyon], 2013 (Marvel, 2013).
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Gorsel 11. Thor: The Dark World [Film], 2013 (Marvel, 2013).

Tiirkiye’de geleneksel mitoloji alaninda Tarkan, Kara Murat ve Karaoglan gibi karakterlerin grafik
tasarimlar1 ve beyaz perde uyarlamalari yapilmis olsa da bu iceriklerin ¢agdaslastirilmis versiyonlarinin
iiretimi diinya geneline kiyasla daha azdir. Buna karsin son dénemlerde en ¢ok Netflix gibi dijital
platformlarda tinlenen dizilerde veya filmlerde ¢agdas mitoloji kavrami sik¢a konu edilmeye baslanmistir.
Ik sezonu 2020 yilinda yayimlanan ve basroliinde Beren Saat’in rol aldif1 Atiye dizisi, geleneksel Tiirk
mitolojisinin, cagdas mitolojiye uyarlandig: bir hikayeyi anlatmaktadir. Dizi, gizemli semboller, esrarengiz
olaylar ve mitolojik unsurlarla dolu bir diinyada ge¢mektedir. Buna goére, baskarakter olan Atiye'nin,
Istanbul'da yasayan bir ressam olarak baslayan hayatinin, mitolojik bir gecmise sahip antik bir tapinak olan
Gobeklitepeye bagl oldugunu kesfetmesini konu almaktadir. Atiye, Gobeklitepe'ye olan bu gizemli
baglantisin1 arastirirken, mitolojik semboller ve eski efsanelerden olusan bir yolculuga ¢ikmaktadir.
Atiye'nin hikayesi, modern diinyaya ait bir karakterin antik mitoloji ve gizemli gecmisiyle etkilesimini
anlatarak ¢agdas mitolojiye ait kurgular arasinda 6rnek gosterilebilmektedir. Atiye karakterinin fiziksel
ozelliklerine bakildiginda ona hayat veren Beren Saat'in ortalama Tiirk kadini fizyolojisine uygun minyon
yapisl, kumral saglari ve ela gozleri 6ne ¢ikmaktadir. Her seyden dnce Atiye sakin, ice doniik ve duygusal bir
karakterdir ve bu karakter yapisi giyim tazindaki klasik parcalarin nétr tonlarla eslesmesi ile
vurgulanmistir (Gorsel 12).

Sonug olarak ¢agdas mitoloji, gegmisin mitolojik hikayelerini gliniimiiziin kiiltiirel ve sosyal gerceklikleriyle
birlestirerek yeni hikayeler ve anlatilar yaratma potansiyeline sahiptir. Bu, insanlarin mitolojik mirasi
giincel bir sekilde anlamalarini saglar ve ¢agdas diinyanin karmasikliklarini anlatmak icin etkili bir arag¢
olabilmektedir. Cagdas mitolojinin 6nemi, insanlarin kimlik, inan¢ ve anlam arayislarinda ¢agdas hikaye
anlatiminin giiciinii vurgular ve kiiltiirel bir képrii olusturarak insanlari birlestirici bir etkiye sahip
olabilmektedir.
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Gorsel 12. The Gift: Atiye, 1.sezon (Netflix, 2019).

4. Cagdas Mitoloji Ekseninde Tiirk Destanlar1 Arketiplerinin Yeniden Karakter
Tasarim Dair Orneklemler

Tiirk destanlari, zengin bir mitolojik mirasa sahiptir ve bu destanlarda yer alan karakterlerin ¢ogu klasik
mitolojik arketiplerle baglantili oldugu makalenin karakter tasarimi iretim incelemelerinde
vurgulanmigtir. Tiirk Destanlar1 mitolojik arketipler bakimindan oldukc¢a zengindir. Ornek vermek
gerekirse Asena (Kurt Ana), Alp Er Tunga, Battal Gazi, Efsanevi Ejderha ve Tanri Ulgen gibi belli bash 6rnekler
cagdaslastirilabilmektedir. Bu arketiplerin tasidiklar1 anlam, sembolize ettikleri kavram karakter
tasarimina baslanmadan 6nce belirlenmelidir. Belirlenen kavramlar cergevesinde, karakterin icinde oldugu
senaryo da goz onlinde bulundurularak, ait oldugu kiiltiir ve donem igerisinde o karakterin yeniden
tasarlanabilmesi miimkiin olacaktir.

Orneklem gelistirmek icin yaratim gibi ¢cok temel ve her seyin baslangic1 sayilan Yaradilis Destani’mn
baskarakteri Tanr1 Ulgen ele alindiginda goriilecektir ki; Ulgen, Tiirk mitolojisinde yiice bir varlik olarak
kabul edilmektedir. O, gokyliziiniin ve hava olaylarinin tanrisidir. Ayrica adaletin, bilginin, sagligin,
bereketin ve savasin koruyucusu olarak da bilinmektedir. Tiirk halk inanclarinda, Tanr1 Ulgen'e dua ederek
bereket, saglik ve giivenlik gibi konularda yardim istenmektedir. Bircok kaynakta Ulgen, Kayra Han ile ayni
Tann olarak ele alinmustir. Coban’a (2013, s. 195) gore ise Tanr1 Ulgen insanin koruyucusu ve iyilik tanrisi
olarak Kayra Han tarafindan var edilmistir. Buna gére Kayra Han ile Tanr1 Ulgen arasindaki en temel fark
Kayra Han'in evrenden énce de var olmasi, Ulgen’in ise evrenin dogusu ile var olmasidir. Yani evrenin
diizenini veya bagka bir deyis ile tasarimini olusturan Tanr1 Ulgen’dir.

Bu goriisten hareketle kaynagim dini inanglardan alan Tiirk mitolojisinin ¢oktanrih yapisi Ulgen’in Kayra
Han'in sefkatli ve affedici yonlerini temsil ettigi diisiiniilmektedir (Coban, 2013, s. 195). Béylece Kayra Han
Tann Ulgen ile eslesmistir. Sefkatli ve affedici olarak addedilen Tanr Ulgen, yeniden tasarlanirken Tanrisal
ve giiclii 6zelliginin yani sira uzlasmaci bir karakter oldugunu da gésteren bir sembol veya renk bu tasarima
dahil edilmelidir. Bazen bu karakter ozellikleri yiiz ifadesi gibi fiziksel 6zelliklerle de verilebilmektedir.
Tanr Ulgen, Tiirk mitolojisinde goksel olaylar ile iliskilendirildigi icin onun semboligi gok giiriiltiisii ve
simsektir. Ulgen’in yildirimlarinin diistiigi yer kutsal kabul edilmektedir (Coban, 2013, s. 195). Dolayisiyla
Ulgen karakteri tasarlanirken simsek semboliiniin karakterin kostiim ve aksesuarlarda kullanilmasi iyi bir
fikirdir.
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Tanr1 Ulgen Yaradilis Destanr’nin baglangicinda suyun iizerinde tasvir edildigi icin kaz veya kugu biciminde
ortaya ciksa da genelde insan seklinde tasvir edilmistir. Bazen Ulgen bozkurt, alageyik ve kartal gibi Tiirk
kiiltiiriiniin 6nemi bir parcasi olarak goriilen hayvan figiirleri biciminde de goziikmektedir. Tanr1 Ulgen,
insan olarak tasvirinde iri ve uzun boylu, beyaz uzun sacli, uzun sakalli iken gokytzi ile iliskilendirildigi
icin kiyafetleri mavidir ve geleneksel Tiirk kalpagi ile tasvir edilir (Kunos ve Radloff, 1998, aktaran Coban,
2013,.198).

Sembolik agidan bakildiginda ve destan metni incelendiginde Tanr1 Ulgen, evrenin dengesini koruyan bir
gli¢ olarak tanimlanmaktadir. O, doganin gui¢lerini temsil eden ve insanligin siirduriilebilir bir gelecege
yonelmesine yardimci olan bir varhik olarak goriilmektedir. Ayrica Tann Ulgen, gok giiriiltiisii ve
simseklerin yani sira riizgar, giines ve su gibi dogal elementlerin de kontroliinii elinde tutmaktadir. Bu
elementlerin uyum icinde ¢alismasiyla diinyanin ekolojik denge ve uyumunu sagladigi géz oniinde
bulunduruldugunda insanligin dogal kaynaklar siirdiiriilebilir hale getirmeleri ve dogaya hak ettigi 6zeni
gostermeleri i¢in ilham vermektedir.

Biitiin bu doga, yaratim ve evren konseptine ek olarak, efsaneye gore adaletin ve esitligin savunucusu olan
Tanr1 Ulgen, insanlar arasinda baris ve hosgoriiyii tesvik eder. Destan metninde dogaya ve diger insanlara
zarar verilmesini yasak kilmis, bu yasaga uymayan her kim olur ise onu yeraltina géndermistir (Ugurcan,
2016, aktaran Alkir, 2021, s. 55). Yani iyi ve koétiiyii bekleyen cennet ve cehennem benzeri yerlerin
destandaki varlig1 adalet kavramina da dikkat ¢ekmektedir. Bu sembolik ise ¢agdas mitolojide Tanr1
Ulgen'in roliinii, insanlarin dogal diinya ile uyum icinde yasamasini, c¢evreye duyarli olmay1 ve
sturdiiriilebilirlik ilkesi ile 6zdeslestirebilmektedir.

Yukarida verilen semboliklerin ¢agdas mitoloji ekseninde yeniden kurgulama drnekleri ve bu kurgulara
bagh olarak iiretilecek olan karakter tasarimlari, Tanr1 Ulgen'in geleneksel mitolojik roliinii ¢agdas bir
anlayisa uyarlamayr amaclamaktadir. Bu sekilde, insanlar Tanri1 Ulgen aracihgiyla doga ile baglanti
kurabilir, cevresel sorunlara kars1 duyarlilik gelistirebilir ve insanlar arasinda daha adil ve hosgoriilii bir
diinya yaratmaya yonelik eylemler gerceklestirebilmektedir.

1914 yilinda kurulan AIGA yani American Institute of Graphic Arts, grafik tasarimin ve tasarimcinin topluma
ve ekosisteme karsi olan sorumluluklarini belirlemis ve sinirlarini ¢izmistir. Buna dayanarak, 2007
senesinde AIGA tarafindan yenilenen bildiride resimlemelerin kullanimi, tipografinin kullanimi ve ekolojik
problemler basliklarina AIGA'nin Profesyonel Meslegin Standartlari isimli genelgeyi yayinlayarak
tasarimcinin halka karsi sorumluluklari béliimii de eklenmistir (Aykan, 2008, s. 65). S6z konusu béliime
iliskin maddelerden, profesyonel bir tasarimci toplumlarin inang ve kiiltiirel degerlere karsi hassas olmasi ve
iletisimde hosgdrii ve anlayisi benimsemesi maddesi destan ve mitoloji gibi ait olduklari toplumun ayna tutan
kavramlara yonelik tasarimsal projelerin tiretilirken esas motivasyon kaynagini vurgulamaktadir.

5. Sonug

Bu calisma kapsaminda elde edilen veriler; geleneksel mitolojinin, insanlik tarihinin, yasam felsefesinin
hatta inanglarin bir yansimasi oldugunu ve mitolojik figiirlerin folklorik motifler olabilecegini gdstermistir.
Bu sonug, anlatima dayali kiiltiirel motiflerin, bagli olduklar1 toplumun yapisini, inanglarini, yasam
sekillerini, begeni diizeylerini ve ahlak kavrami gibi degerli unsurlarinin 6nemine dikkat ¢ekmektedir.
Dolayisiyla bu mitolojik varliklarin, ait olduklari kiiltiirlerini ifade etmek noktasinda eglenceli ve sanatsal
bir ara¢ olduklar1 yorumu yapilabilmektedir. Esas problem ise bu unsurlarin degisen diinya diizeni,
ekonomik kosullar ve teknoloji karsisinda duyarsiz kalamayan insan begenisinin ve algisinin odak noktasi
olusturabilmeye devam edebilmesidir.

Makalede incelenen 6rneklere bakildiginda Marvel Comics, DC, Netflix ve Fox Kids gibi diinya ¢apinda isler
yapan, yiiksek biitceli yapimcilarin ¢agdas mitoloji kavramim gorsellestirerek bu problemi ¢ozdiikleri
gorilmektedir. Burada dnemli olan hi¢ siiphesiz ki; senaryo ve senaryoyu gorsellestirme isleminin
niteligidir. Ozellikle de ¢izgi roman, grafik roman gibi yazinin agirhgin gérsele dayandiran tiirler icin
iiretilen karakter tasarimlar1 zaman igerisinde karakterin kendisi ile biitliinleserek beyaz perdeyi de
etkilemis, cizgi film veya beyaz perde icin secilen basroller de bu karakter tasarimlarini referans almistir.

S6z konusu yapimcilarin eserlerine bakildiginda karakter tasarimlari kendi icerisinde belli bash tretim
tekniklerine ve sirali ilkelere sahiptir. Buna gére makale ¢alismasindaki 6rnekler de benzer bir siralamada
incelenmistir. Bu basarili 6rnekler beraberinde Tiirk kiiltiiriine ait destanlarin arketiplerini diisiindiirmiis
ve literatiire bakildiginda diinyadaki 6rnekleri gibi modern mitoloji kavraminin i¢inde bir Tiirk mitolojisi
karakteri ornegi olmadig1 gézlemlenmistir. Bu nedenle geleneksel Tiirk mitolojisine ait kiiltiirel motifler
olarak nitelendirilen bu mitoslarin varligini siirdiirmesi, en az bir tarihi eserin korunmasi kadar énem arz
ettigi diistiniilmektedir.
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Bu diisiinceden yola ¢ikarak makale ¢alismasinin Cagdas Mitoloji Ekseninde Tiirk Destanlari Arketiplerinin
Yeniden Karakter Tasarimi Dair Orneklemler bashiginda Tiirk mitolojisine ait varliklarin cagdaslastirilarak
tasarlanmasina dair fikirler sunulmustur. Ozellikle yaratim gibi temel bir konuyu isleyen Yaradilis
Destan’'min bagkarakteri Tanri Ulgen érneklemi iizerinde durularak, cesitli anlatilar ve yazitlardaki
tariflerden yola ¢ikilmis ve bu karakter gorsellestirildigi takdirde dikkat edilebilecek bazi unsurlarin alti
cizilmistir.

Sonug olarak bu makale; diger toplumlarin kiiltiirlerine ait mitolojik figiirlerin giiniimiizde varliklarina
devam edebilmelerini saglayan asil yontemlerden birisi olan ¢agdas mitoloji kapsaminda; geleneksel Tiirk
mitolojisinin de uyarlanarak kiltiirtimiiziin bilinirligine, kaliciligina katki saglamayi1 amag¢lamistir. Karakter
tasarimi, animasyon, konsept tasarimi ve illiistrasyon alaninda ¢alismalar yapan, yapmak isteyen tasarimci
ve tasarimci adaylarina kilavuz niteliginde olmasi hedeflenen ¢alismanin, literatiire katki saglayacagi
distinilmektedir.
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